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Avant-propos

Le recueil de textes et d’exercices pour les étudiants en traduction-interprétation
s’adresse aux étudiants ayant acquis le niveau B1 du Cadre européen de référence
pour les langues (CECRL). Il répond aux besoins des cours de frangais sur objectifs
spécifiques et aux objectifs de ceux qui souhaitent améliorer leur francais en contexte
professionnel.

Il constitue un outil d’apprentissage et de rafraichissement des connaissances.

Cet ouvrage permet a I’étudiant a la fois d’apprendre le francais professionnel et
de découvrir la réalité de la vie en France, les différences culturelles, les actualités
en France et a D’international, le langage de la diplomatie, presse, économie,
jurisprudence, écologie, de la vie quotidienne, le tout en un temps trés court. Ainsi, en
80 a 90 heures de cours selon les publics, il sera possible d’acquérir une bonne base
de vocabulaire, simple et fonctionnelle, et de se sentir a ’aise dans la traduction
orale et écrite.

Chacune des unités porte sur un théme particulier qui favorise I’acquisition et le
perfectionnement des compétences et savoir-faire professionnels des étudiants en
traduction-interprétation :

I. LES TECHNOLOGIES DE POINTE

Chapitre 1. La technologie de pointe

Chapitre 2. Quels sont les métiers de I’informatique les plus recherchés ?
Chapitre 3. L’intelligence artificielle

Chapitre 4. Les nanotechnologies

Chapitre 5. Les Big Data

Chapitre 6. Les réseaux sociaux

II. LE SECTEUR DE L’INFORMATIQUE
Chapitre 7. L’ informatique

Chapitre 8. Les différents types d'ordinateurs
Chapitre 9. Le matériel informatique

Chapitre 10. Le fonctionnement d’un ordinateur
Chapitre 11. Découvrir Internet

Chapitre 12. Naviguer en sécurité sur I’internet

et comprend des textes et documents a lire et a traduire, contenant des
expressions - clés de la communication professionnelle. Les notions acquises sont
mises en pratique dans les exercices variés (vrai ou faux, associations, mots a
retrouver, exercices a trous...), qui peuvent se pratiquer aussi bien a 1’oral qu’a I’écrit.

L’objectif visé consiste a acquérir le « savoir » linguistique et a développer
¢galement le « savoir-faire » et le « savoir-&tre » professionnel en amenant 1’étudiant
a I’autonomie linguistique.



I. LES TECHNOLOGIES DE POINTE

Chapitre 1. La technologie de pointe

La technologie est un concept grec qui est composé des vocables tekne (« art »,
« technique ») et logos (« ensemble des savoirs »). Le mot est employé pour désigner
les connaissances permettant de fabriquer des objets et de modifier le milieu. La
notion correspond a la mise en place les connaissances scientifiques dans le but de
répondre aux besoins humains.

La technologie de pointe désigne toute la technologie ayant ét¢ développée
récemment et qui soit avancée (c’est-a-dire, qui a de 1’avance ou quelque chose
d’innovant par rapport aux produits qui existent déja).

La technologie de pointe commence par des recherches dans des laboratoires,
dans lesquels les premiers prototypes sont mis au point. Une fois leur fonctionnement
testé, les produits sont désormais préts a €tre mis en marché. En général, le prix de
lancement des nouvelles créations technologiques est assez élevé au début, puis
baisse petit a petit.

Il faut prendre en compte que 1’idée de technologie de pointe désigne ce qu’il y
a de plus avancé a une période donnée. Au fil du temps, les produits cessent d’étre
innovants, deviennent obsoletes et finissent par étre remplacés par d’autres produits.
Pendant un certain temps, ces nouveaux produits porteront la désignation de
technologie de pointe.

Enfin, ce concept est associé a celui d’avant-garde. Il s’agit de ce qui se trouve
en premicre position ou au point le plus en avant, en avance par rapport aux autres.
Par exemple, dans le secteur des téléphones portables, les dispositifs qui disposent
aujourd’hui d’une technologie de pointe sont ceux qui ont un écran tactile, une
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connexion Internet, un appareil photo de bonne résolution et la possibilité de lire des
musiques et des vidéos, parmi d’autres caractéristiques.

Les domaines qui sont communément acceptés comme relevant de la technique
de pointe sont aujourd'hui :

L'aérospatiale, une discipline scientifique qui rassemble les techniques de
'aéronautique (déplacement dans I'atmosphere, utilisant des avions ou des
hélicopteres par exemple) et spatiales (déplacements spatiaux, c'est-a-dire trajets hors
atmosphere et interplanétaires, en utilisant des navettes spatiales ainsi que des
fusées);

la biotechnologie comme « I’application de la science et de la technologie a des
organismes vivants, de méme qu’a ses composantes, produits et modélisations, pour
modifier des matériaux vivants ou non-vivants a ux fins de la production de
connaissances, de biens et de services » ;

les technologies de I'information et de la communication (TIC : transcription
de l'anglais information and communication technologies, ICT), une expression,
principalement utilisée dans le monde universitaire, pour désigner le domaine de la
télématique, c'est-a-dire les techniques de l'informatique, de l'audiovisuel, des
multimédias, d'Internet et des télécommunications qui permettent aux utilisateurs de
communiquer, d'accéder aux sources d'information, de stocker, de manipuler, de
produire et de transmettre l'information sous différentes formes : texte, musique, son,
image, vidéo et interface graphique interactive (interfaces homme-machine IHM) ;

les nanosciences et nanotechnologies (d’apres le grec vavog, « nain »), ou NST,
qui peuvent étre définies au minimum comme ’ensemble des études et des procédés
de fabrication et de manipulation de structures (physiques, chimiques ou
biologiques), de dispositifs et de systemes matériels a I’échelle du nanometre (nm),
ce qui est I’ordre de grandeur de la distance entre deux atomes ;

la robotique, l'ensemble des techniques permettant la conception et la
réalisation de machines automatiques ou de robots, appareils effectuant, grace a un
systtme de commande automatique a base de micro-processeur, une tache précise
pour laquelle il a été congu dans le domaine industriel, scientifique, militaire ou
domestique.

Vocabulaire
technologie f de pointe nepeaoBi TEXHOJIOTIL
fabriquer des objets BUPOOJISITH NIPeAMETH
modifier le milieu 3MIiHIOBATH CepeloBUIIe
mise en place BCTAHOBJICHHSI, PO3MilllecHHS, MOHTAXK
avoir de I’avance BUIIEPEKYBATH; MATH NepeBaru
innovation f HOBOBBEJ/IeHHSI, iHHOBaIil
recherches f pl/ AOCJTIIKEHH I, HAYKOBO-/10CJIi/IHA po0oTa
mettre au point PO3pPOOHMTH, HAJIATOAUTH, YIOCKOHAJTUTH
fonctionnement m Aisl, Xix, podoTa, PyHKIiOHYBaHHA




obsolete adj 3acTapiiui

remplacer 3aMiHATH

téléphone m portable MOOiJILHUI TesedoH

produits m pl TOBApPH, BUAU NMPOAYKIIIL

dispositif m NPUCTPIii, IpUJIag, MexaHi3m, arperat
écran m tactile CEHCOpPHHI eKpaH

connexion f 3'€IHAHHSA, MiAKITI0YeHHS

bonne résolution f po3aiJibHA 31aTHICTH

aérospatiale f aBialiiHO-KOCMIYHA IPOMHUCJIOBICTH

technologies f pl de I'information et de la |indopmaniiiHo-koMyHiKkaniiiHi TeXHOJIOTII
communication

nanosciences et nanotechnologies f pl/ HAHOHAYKHM | HAHOTEXHOJIOTII

robotique f podoToTeXHiKa

1. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

Oe3ninomui 1imanvhi anapamu — Kamepu 8UCOKOI po30iLNbHOI 30amHOoCmi — 3HIMamu

ma ¢hikcyeamu 6ci pyxu niwoxodie — ua eucomi 2500 mempie — 30inbuiumu
300padicenHs — 3anucysamu pyx aooel abo mpaHcnopmuux 3acodié — naHoOpamHi
300padicenHs — 8i0e0CHOCMEPEIHCEHH — NPOCIMENCUMU KAOPU NOOTU 3a OONOMO20I0
300padicenb — CMAYIOHAPHI WUPOKOKYMHI Kamepu — B6CMAHOBIEHI HA BepXHil

YACMUHU XMAapo4ocie — noxcedxca — 30epicamu 300paxcenHss npomsazom 45 oHie —
NoGiHb — YUBIIbHA be3neka — 310pani 3a 00NOMO2010 WMYYHO20 THMENeKmMY — 30Hd
botiogux Oill — asmMomMamu308aui Kyni-30HO0U — CHOCMEPENCeHHs . CMAdiOHI8 — —
Ccmepeo300padticeHHs — CYNYMHUKOBI 3HIMKU — a6MoOMAamu308anuli auaniz 3a
00NOMO2010 NPOSPAM WMYYHO20 THMeNeKmy — pOo30ilbHa 30AMHICIb 300paxicetd

Vidéosurveillance : un pas de plus vers la surveillance de masse ?

La vidéosurveillance aérienne par des drones ou des avions était jusqu’a présent
utilisée soit par I’armée en zone de guerre soit pour la sécurité civile en cas
d’incendie ou d’inondation. Une nouvelle expérimentation de surveillance aérienne a
débuté depuis le 1° mai 2020, pour une durée de six mois a Baltimore (Maryland),
mais cette fois pour la sécurité urbaine. Un petit avion Cessna équipé de caméras
haute définition et grand angle de I’entreprise PSS (Persistent Surveillance System)
survole la ville chaque jour, a 2 500 métres d’altitude, pour filmer et enregistrer tous
les mouvements, tant de piétons que de véhicules, sur une zone de 80 kilometres
carrés. Les images sont envoyées a une équipe d’analystes en lien avec la police
locale. Comme les images sont conservées 45 jours avec possibilité de rembobinage,
I’idée est qu’en cas de meurtre ou d’agression, la police puisse remonter le film des
événements par les images et zoomer pour retrouver les délinquants.
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Cette vidéosurveillance aérienne permet non seulement de remplacer toutes les
caméras fixes ou mobiles (avec les limites liées a la qualité de I’image), a I’exception
des tunnels, parkings ou autres endroits couverts, mais de surcroit, elle permet
d’enregistrer les déplacements des personnes ou des véhicules.

Notons que les seules alternatives aux avions pour une surveillance aérienne
sont :

— Des caméras fixes, grand angle, fixées en haut de gratte-ciel ou de pylones,
qui fournissent des images panoramiques assemblées grace a [’intelligence
artificielle. Des sociétés américaines de surveillance utilisent cette technique pour
surveiller des stades ou des campus et pourraient étre déployées a plus grande échelle
géographique.

— Des ballons-sondes automatisés équipés de caméras qui volent sans la
stratosphére a 20 kilometres d’altitude. La technologie a été testée en 2019 par le
Pentagone, au-dessus du Dakota du Sud, pour repérer des trafiquants ou d’autres
menaces contre la sécurité intérieure.

Les drones, utilisés en zone de guerre, sont plus difficiles a employer en zone
urbaine pour des raisons de sécurité (risque de chute) et ne sont d’ailleurs pas encore
autorisés.

Le progres des caméras et ordinateurs, combiné a I’analyse automatisée par des
programmes d’intelligence artificielle, permettra non seulement d’améliorer la
résolution des images, mais aussi de rendre la technique de prise et d’analyse d’image
plus abordable car automatisée. Il reste a voir ce que les sociétés sont prétes a
accepter.

Nous acceptons sans difficulté les images satellite qui nous permettent de
voyager sur Google Earth, la cartographie avec caméra embarquée faite de nos rues,
que nous trouvons sur la vision 3D/ réel de nos GPS..., mais la reconnaissance
faciale dans les lieux publics comme en Chine semble moins acceptable en Occident.
Quoi que ! La reconnaissance faciale a été expérimentée a Nice, suite au traumatisme
de I’attaque terroriste au camion du 14 juillet 2016, pour surveiller le carnaval de la
ville en 2019.

La vidéosurveillance a grande échelle a I’avantage d’étre moins visible que les
dispositifs de vidéosurveillance au sol, par ailleurs plébiscités dans nombre de
communes pour rassurer la population. Reste a connaitre son efficacité pour résoudre
des enquétes criminelles.

https.://www.futuribles.com/fr/article/videosurveillance-un-pas-de-plus-vers-la-
surveilla/

2. Classez les champs de savoir dans le tableau ci-apreés :

archéologie — astronomie — agronomie — physique — chimie — psychologie —
astrophysique — thermodynamique — zoologie — comptabilité — gestion de crise —
géométrie — épidémiologie — génie logistique — statistiques — paléontologie —

économie — — génie civile — mécanique — sismologie — géologie — génétique —
arithmétique algebre — médecine — neurologie — optique — architecture —
botanique — génie électrique — écologie appliquée — toxicologie industrielle
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philosophie — anthropologie — mathématiques — biologie — sociologie —
informatique — nanosciences — théorie de la communication et du contréle —
cybernétiqgue — médecine numérique — traitement des données — biologie
numeérique — archéologie numérique — automatique — mécanique numeérique

Les sciences de la matiére

Les sciences de la terre et de "univers

Les sciences de la vie

Les sciences mathématiques et
mathématiques appliquées

Les sciences de ’homme et de la société

Les sciences de I’'ingénieur

Les sciences du danger

Les science du numérique

3. Reliez les éléments de la colonne gauche a ceux de la colonne droite. Traduisez

le texte.

Les lunettes 3D améliorent la productivité chez Volkswagen

1. Volkswagen est en train d’entrer

a. une nouvelle étape dans I’interaction
hommes/systémes ».

2. Le constructeur offre désormais des
lunettes 3D intelligentes a

b. ces lunettes « faciles a utiliser »
localisent rapidement les pieces
nécessaires a 1'assemblage.

3. 30 employés de différents secteurs les

¢. dans une nouvelle ére.

4. Grace a une caméra qui joue le role de
scanner et de lecteur de codes-barres,

d. ses salariés de 1’usine de Wolfsburg, en
Allemagne.

5. « Lorsqu'ils sont corrects, les codes-
barres des pi€ces sorties du stock
s'affichent en vert,

e. limite les risques d’erreurs mais garde
les deux mains libres pour effectuer sa
tache.

6. Chaque ouvrier optimise ¢galement
son temps de travail,

f. « la numérisation prend une importance
croissante dans le monde de la production.

7. Pour Reinhard de Vries, directeur de la
logistique a I’usine de Wolfsburg,

g. dans le cas contraire, ils s'affichent en
rouge », explique Volkswagen.

8. Les lunettes 3D intelligentes marquent

h. utilisent ainsi pour la préparation des
commandes.

https://www.acuite.fr/actualite/web-tech/83 124/les-lunettes-3d-ameliorent-la-

productivite-chez-volkswagen




4. Complétez les phrases avec les éléments appropriés. Traduisez le texte.

science du vivant — impact — économie mondiale — énergie — applications —
biotechnologies vertes — s'appliquent — production alimentaire — biotechnologies
rouges — modifier — biotechnologies bleues — médecine humaine — relatives —
faire un lien — catégories — biotechnologies blanches — ressources renouvelables
— catalyseurs de réaction chimiques — ressources marines — respect de
l'environnement — avoir des usages — biotechnologies jaunes — élimination de
pollution — utilisation de bactéries — biomarqueurs génétiques — manipulations du
matériel génétique — technologies — nouveaux traitements

i Biotechnologie Bleu
| all Wﬁ@@ ’ Exploration et
dulldeveloppement exploitation des

- ’ - nombreux organismes
b g | en vue de concevoir
\ des produits nouveaux

Biotechnologie verte
Agriculture \

Elevage

\ Agroalimentaire
Biotechnologie |

Blanche Biotechnologie Rouge
Santé, médicament,
diagnostic de I'ingénierie
tissulaire, développement
des bioénergies & I ‘ des procédes génétiques

Fabrications des produits,
invention des
bioprocédés, production

ou moléculaires a des fins
thérapeutiques.

échelle industrielle.

Selon 1'Organisation de coopération et de développement économiques (OCDE),
il faut regrouper sous le terme « biotechnologie », toutes les de la science
et de la technologie a des organismes vivants ou a leurs composantes, produits ou
modélisations dans le but de des matériaux, vivants ou inertes, a des fins
de production de connaissances, de biens ou de services.

Des biotechnologies dans la santé, 1'agriculture ou l'industrie

Ainsi, les biotechnologies incarnent-elles I'alliance entre la
(biologie) et des issues de diverses autres disciplines (physique, chimie,
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informatique, etc.). Leur est évidemment important dans le secteur de
l'industrie de la santé mais il s'étend €galement a d'autres domaines comme celui de
I'environnement, de I'agriculture ou méme de l'industrie.

Des biotechnologies vertes, rouges, blanches...

Leur poids dans ' ne cesse de s'accroitre. On peut ainsi
classer les biotechnologies selon cinq grandes colorées :
e Les ou biotechnologies marines :
Elles font des (algues et micro-algues essentiellement)

leurs matériaux de base. Plus largement, ce terme se rapporte aux biotechnologies
mettant en ceuvre des organismes marins.
Les applications des biotechnologies bleues sont nombreuses. Les ressources

maritimes peuvent en effet dans la cosmétologie (crémes,
thalassothérapies, etc.) et dans l'industrie agro-alimentaire (compléments alimentaires
, engrais, etc.) mais aussi dans le secteur de I' (biocarburants notamment) ou
de la pharmacologie.
e Les ou biotechnologies végétales :
Elles a l'agriculture et a l'alimentation, mais elles investissent

¢galement d'autres champs. Grace aux biotechnologies vertes, les chercheurs esperent
parvenir a relever les défis lancés a l'agriculture et assurer tout a la fois
, production d’énergie et production de biomatériaux en préservant
'environnement.
e Les ou biotechnologies de la santé :

Les techniques de séquencage de I'ADN sont de ces biotechnologies rouges qui
sont a 'origine d'une véritable révolution dans le secteur de la :
En effet, mieux comprendre la manieére dont s'organise l'information génétique a
permis de avec de nombreuses pathologies. A tel point que les
, ces signatures qui témoignent de l'activit¢ d'une maladie au
niveau des genes, semblent sur le point de devenir la clé d'une médecine
personnalisée.

Grace aux biotechnologies, les chercheurs découvrent, produisent et/ou testent
aujourd'hui toutes sortes de . Ainsi, par exemple, des organismes
sont spécialement congus pour produire des antibiotiques et, grace a des
d'une espece, les chercheurs développent ce qu'ils appellent des

thérapies géniques.
e Les ou biotechnologies de I’industrie
constituent une catégorie particuliére de biotechnologies. Elles sont
aux procédés industriels. Leur ambition est de produire durablement des substances
biochimiques, des biomatériaux et des biocarburants a I'échelle industrielle et a partir
de

Parmi les procédés mis en ceuvre par les biotechnologies blanches figure
l'utilisation d'enzymes - des protéines produites par tous les organismes vivants —
comme . Contrairement aux catalyseurs chimiques, les
enzymes sont relativement peu énergivores et agissent dans le ,
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notamment dans le secteur de la fabrication du papier ou de la production de
détergents.

e Les ou biotechnologies environnementales
rassemblent toutes les applications liées a la protection de l'environnement et aux
traitements ou a I' (dans les sols, les eaux...)
Exemple: capables de neutraliser des substances polluantes.

https://www.futura-sciences.com/tech/definitions/technologie-biotechnologie-15588/

5. Complétez le tableau avec le lexique du savoir-faire scientifique et technique ci-
apres, traduisez :

Optimiser — Elaborer — Gérer — Analyser (un échantillon) — Dépister (une
anomalie) — Effectuer une recherche

1. . | faire, entreprendre une recherche, y participer, découvrir, créer,
inventer, étudier...

2. : |combiner, former, construire quelque chose, synthétiser,
concevoir, réaliser. ..

3. : |examiner, disséquer, ¢tudier 1’objet soumis a 1’analyse.
L’échantillon est le prélévement (la partie prise d’un ensemble),
I’exemple témoin.

4. : |déceler, détecter, diagnostiquer, découvrir, retrouver en suivant
sa trace (en vue de rétablir les normes, de réparer). L’anomalie
est tout écart par rapport a la normale (maladie,
dysfonctionnement, défaut, erreur, panne, défaillance,
défectuosité...)

5. : |calculer le point optimal, controler la qualité, surveiller,
améliorer, corriger au maximum, soigner, arriver au meilleur
possible, entretenir, mettre en état, maintenir au meilleur
niveau, tester la fiabilité, sécuriser...

6. : |administrer, maitriser par les moyens appropriés, organiser,
piloter, encadrer, diriger, planifier...
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Chapitre 2. Quels sont les métiers de I’informatique les plus recherchés ?

B INFRASTRUCTURE
~Technicien d'Infrastructure B CONSULTING
- Administrateur dinfrastructure - Consultant en assistance 3 la maftrise d'ouvrage
- Expertinfrastructure - Consultant métler
- Urbaniste

B SUPPORT B TECHNIQUE
- Support clients - Consultant technique
- Architecte technique
- Architecte systéme dinformation

B EXPLOITATION

- Pllote d'exploitation
- Intégrateur d'exploitation
- Chef de projet production

B MANAGEMENT

- Responsable support

- Responsable production
B PROJET -Responsable des études
-Responsable technique
- Responsable des opérations

B COMMERCIAL

- Manager
de ressources
- Chef de projet informatique
- Directeur de projet
B SERVICE

- Gestionnaire de contrats
-Gestlonnaire de services

B MARKETING (&Y ™\ B METHODES OUTILS ETQUALITE
- - Chargé méthode outils et qualité
- Responsable méthodes et outils
B QUALIFICATION

- Analyste test et validation
- Consultant en processus
- Concepteur développeur de test
- Analyste fonctionnel - Chef de projet test

- Consultant progidel

- Chef de produits et offres

http://www.tice-education. fr/images/stories/img/metiers_informatique.JPG

Intelligence artificielle, big data, cybersécurité¢, numérisation... L'informatique
est présente partout et dans tous les secteurs d'activité. Les besoins sont considérables
et l'informatique embauche a tous les niveaux, du technicien a l'ingénieur. La
numérisation et la digitalisation des données nécessitent une main-d'ceuvre croissante
et font naitre de nouveaux métiers. Petit tour d'horizon des métiers qui recrutent en
informatique.

Recruteur IT

Le recruteur IT (pour informatique et télécommunications) est un chargé de
recrutement spécialisé dans la recherche de candidats dans le secteur informatique et
télécom. Ce nouveau métier, qui n'existait pas il y a a peine dix ans, est un des
métiers de l'informatique les plus recherchés actuellement dans les start-up et les
entreprises qui numérisent de plus en plus leurs processus. Le recruteur IT va étre en
charge du recrutement de profils spécialis€s pour des postes en pénurie ou des métiers
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nouveaux comme des développeurs web full stack, des data analyst, des community
manager, des scrum master ...

Délégué a la protection des données

D'apreés un rapport Linkedln de décembre 2019, le premier métier le plus
recherché en 2020 est celui de délégué a la protection des données, appelé aussi data
protection officier (DPO). La protection des données est en effet devenue un enjeu
capital pour toutes les entreprises, qu'il s'agisse d'entreprises privées ou
d'administrations publiques. Protection des données personnelles, confidentialité des
données, chiffrement de données, constituent des problématiques quotidiennes dans
les entreprises qui doivent faire face a de plus en plus de risques en matiére de
cybersécurité. Le réeglement général sur la protection des données (RGPD), entré en
vigueur dans 1'Union Européenne en 2018, n'est d'ailleurs pas étranger a ce besoin de
profil.

Ingénieur en intelligence artificielle

L'ingénieur en IA est chargé de développer des programmes informatiques
capables de raisonner et de reproduire des taches faites par I'Homme. Ces
programmes doivent pouvoir répondre a des problémes complexes grace a un
raisonnement quasi similaire au raisonnement humain, en utilisant des données qui
n'ont jamais pu étre traitées par un systeme informatique. L'essor du big data et de la
digitalisation augmente les besoins dans ce secteur. Les applications sont d'ailleurs
multiples, que ce soit dans l'automobile, lI'armement, les télécoms, la santé, la
sécurité, la production industrielle...

Expert en cybersécurité

Autre profil trés recherché dans les métiers de l'informatique, l'expert en
cybersécurité. Les entreprises génerent de plus en plus de données, qu'il est
nécessaire de protéger. Qu'il travaille en tant que cryptologue ou encore ingénieur en
sécurité informatique, le spécialiste en cybersécurité est devenu un poste clé dans
toutes les entreprises, tant les enjeux économiques sont considérables. Protection des
réseaux, protection des systémes d'information, protection des transactions, protection
des logiciels et applications, désormais tout doit étre sécurisé afin d'éviter des actes
de piratage. Santé, défense, fonction publique, automobile, tous les secteurs d'activité
sont concernes.

Bid manager

D'aprées le groupe Randstad, qui a analysé les offres d'emploi en temps réel sur
plus de 11.000 sites en 2019, le métier de bid manager fait partie des profils courtisés
par les entreprises, notamment dans le secteur du BTP. Expert du marketing digital, le
bid manager gere l'achat, sous forme d'enchéres, de mots-clés utiles au
référencement, afin d'optimiser les campagnes marketing et leur visibilité. Le but est
d'obtenir la meilleure exposition et le meilleur prix. D'aprés Randstad Smartdata, 846
offres d'emploi ont été publiées en 2019 soit une hausse de 45 % par rapport a 2018.

Scrum master

Le scrum master est un coach opérant aupres des équipes de développement afin
que ces membres travaillent de maniere plus efficace. Il applique la méthode Agile
Scrum, en accompagnant ses équipes et en faisant en sorte que chaque membre
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s'implique au maximum et donne le meilleur de lui-méme dans le projet. Il n'est pas
la pour manager mais pour stimuler son équipe et pour faire en sorte que les membres
aient bien compris le projet et le réle de chacun. Il les oriente afin que les objectifs du
projet soient réalisés pendant les différents sprint et aide le product owner dans ses
responsabilités.
Développeur full stack
Le dévéloppeur full stack est un profil trés recherché puisqu'il s'occupe a la fois
du back-end et du front-end d'un site. Il doit ainsi étre capable d'intervenir sur
l'architecture du site, sur son graphisme, sur son systéme d’exploitation, sur son
code... Cela lui permet de gérer un projet de sa conception a sa mise en ligne.
Multitache, il gére a la fois la partie fonctionnelle et conceptuelle d'un projet Web,
qu'il s'agisse d'un site ou d'une application mobile. Il sait s'adapter aux demandes et
besoins des clients et doit rester en veille sur les nouvelles tendances.
Data analyst
Le data analyst fait partie de ces nouveaux métiers de plus en plus demandés par
les entreprises. Expert en statistiques, informatique et marketing, le data analyst
exploite et analyse les données de son entreprise afin de dégager des informations
capitales sur les tendances d'achats ou de consommation des clients de son entreprise
ainsi que sur leur profil et leurs attentes en tant que consommateurs. Grace a son
travail, l'entreprise va adopter une stratégie marketing adaptée aux conclusions
dégagées par le data analyst.
Chef de projet
Chargé de respecter le cahier des charges, les délais, les cofts et le planning d'un
projet, le chef de projet est un peu comme un chef d'orchestre. 11 doit s'assurer que
tous les acteurs du projet avancent au méme rythme et soient coordonnés dans leur
travail. Il a un réle clé dans la réussite du projet dont il a la charge puisqu'il intervient
de la définition des besoins a la livraison du projet et a son suivi. Toutes les branches
de métiers de l'informatique recrutent des chefs de projet : chef de projet systémes
d'information, chef de projet web, chef de projet MOA ou MOE, chef de projet SAP,
chef de projet cloud, chef de projet data... Les besoins sont trés importants. D'apres
les statistiques Pole Emploi, plus de 47.000 recrutements étaient prévus en 2019 pour
ce métier.
Ingénieur réseaux
Chargé des réseaux de télécommunications d'une entreprise, 1'ingénieur réseaux
gere a la fois les réseaux locaux et distants, comme l'internet, l'intranet ou la
téléphonie. Il est responsable aussi bien de l'installation que de la sécurité, et veille a
leur bonne performance. Indispensable pour les professionnels comme pour les
particuliers dans leur vie quotidienne, l'ingénieur réseau a de beaux jours devant lui,
du fait de l'arrivée de la 5G est du développement croissant des technologies
connectées.
https.://www.futura-sciences.com/tech/questions-reponses/metiers-informatique-sont-
metiers-informatique-plus-recherches-13335/
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Vocabulaire

intelligence f artificielle

IITYYHUI iHTeJeKT

numeérisation f

o poByBaHHSA, KOMII'I0TepuU3allisi

big data m, mégadonnées f pl, données
massives f pl

BeJIMKI 1aHi B iHopManiiiHUX TEXHOJIOTisIX

recruteur m IT

(daxiBenp, sxuii 3aiimaernca nigoopom IT
creniaJjicTiB

start-up m

cTapTan-KoMmaHis

développeur m full stack

fullstack nporpamicr, yniBepcajabHuii
(paxiBenb, 31aTHNIH CTBOPUTH i HAJIATOAUTH AK
caiiT, Tak i cepBep

bid manager m

MeHe/l;Kep TOPriB, ayKIioHIB

délégué m a la protection des données

BiAmoBigaaLHMI 32 3aXMCT JaHUX

Réglement m général sur la protection des
données (RGPD)

3araabHuii PEINIAMCEHT PO 3aXUCT JaHHUX

expert m en cybersécurité

eKCIepT 3 KOMII'I0TepHOoi 0e3neKku

data analyst m, analyste m des données

AHAJITHK 023 JaHUX

scrum master m

KepiBHUK IPOEKTY, JIIAUHA, 110 MPeICTABIIAE
iHTepecH KiHIleBUX KOPUCTYBaYiB Ta iHIIMX
3aniKaBJIeHUX B IPOAYKTIi CTOPiH, Ta KOMAaHAY,
SIKa BKJIIOYa€ PO3POOHUKIB

product owner m

BJIACHUK NMPOAYKTY

back-end m

YyacTHHA CalTy, HEBUAUMA BiBigyBaueBi, sika
0e3mocepeHbO BiiMOBiga€ 3a podoTy calTy

front-end m

iHTepdeiic 11 B3aemoii Mik KopucTyBayeM i
back-end

systéme m d’exploitation

omepairiiiHa cucrema

chef m de projet

KepiBHUK NMPOEKTY

ingénieur m réseaux

Mepe:KeBHil iH:KeHep

cahier m des charges

TeXHiYHi BUMOTH, cienupikanis

MOA

MeHe/Kep NMPOeKTY, 3aMOBHUK

SAP

nporpamMHe 3a0e3ne4eHHs 1Jisl IVIAHYBAHHSA
pecypciB nmignpuemcraa

1. Les métiers d’informaticiens et leurs secteurs d’activité. Complétez avec les

métiers :

Le data analyst — L'ingénieur réseaux — Le chef de projet — Le développeur full
stack — Le product owner — Le délégué a la protection des données — Le scrum

master — L’expert en cybersécurité
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C’est un informaticien capable de réaliser des tdches a n'importe quel niveau
technique de la pile des différentes couches qui constituent une application
informatique.

De fagon plus précise, il est capable de :

o configurer l'infrastructure matérielle et le syst¢tme d’exploitation ainsi que les
dépendances entre les différents composants logiciels a utiliser ;

e concevoir, manipuler et interroger des bases de données ;

e concevoir le code de back-end et les API d'acces a ces données sous forme de
webservices, en utilisant des langages tels que Java, Python, Ruby, PHP ;

e concevoir le code de front-end qui est exécuté sur la plate-forme de
l'utilisateur, le plus souvent un smartphone ou un navigateur Web, dans des
langages tels que Javascript et ses bibliotheques, HTML, CSS ;

e ¢tre capable de gérer et planifier un projet avec des méthodes de
développement agiles telles que Scrum ou Kanban, pouvoir interagir avec le
client et ses besoins, et documenter 1'ensemble des parties du projet.

2.

C’est une personne ayant la responsabilité de produire et de maintenir a jour le
carnet de produit. C'est lui qui détermine les priorités et qui prend les décisions
d'orientation du projet.

3.

Il fait office de coach aupreés des membres de son équipe. Son but est de tirer le
meilleur de chacun et de les impliquer au maximum dans le projet dont ils ont la
responsabilité. Il doit rendre la méthode scrum compréhensible par tous les membres
de son équipe afin qu'ils puissent 'appliquer correctement tout au long du projet. Son
objectif va étre d'amélioré la productivité de toute 1'équipe afin de mener a bien les
différents sprints du projet, c'est-a-dire, les différentes missions a réaliser
successivement pour l'accomplissement de celui-ci.

Il collabore ainsi avec le product owner, et sert a faciliter la communication
entre les différents intervenants du projet. Son role n'est pas de donner des ordres
mais d'encadrer et d'accompagner les membres de son équipe pour qu'ils trouvent
eux-mémes les bonnes solutions et répondent aux objectifs. Il organise les cérémonies
agile tels que les sprint planning, les daily scrum ou encore les sprint review et utilise
un task board pour mettre en €vidence ce qui ne va pas. Situé au méme niveau
hiérarchique que les autres membres de son équipe, il motive ses troupes et assure un
mode de management participatif.

4.

Dans une entreprise, il gere les données personnelles recueillies. Il vieille au
respect des principes de la nouvelle réglementation de la protection des données
personnelles entrées en vigueur en mai 2018 au niveau européen. Il doit étre capable
de savoir comment sont gérées les données stockées par son entreprise : a qui sont-

elles transmises, quelle utilisation en fait-elle ? 11 conseille aussi sur les bonnes
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pratiques d'usages en matie¢re de données. Ce poste implique une grande connaissance
du droit numérique.

S.

Il traduit les demandes de son client en solutions informatiques. Ses missions
exigent des compétences techniques et managériales pour accompagner le travail des
développeurs. Il ¢labore le cahier des charges, le planning, évalue le temps de travail
et le budget et sert d'interface entre les différents acteurs (ingénieurs, techniciens,
clients, fournisseurs...). Dans une petite structure, ou il peut étre seul en charge du
projet, il est polyvalent et maitrise toutes les étapes d'un projet. Il est particulierement
recherché dans les ESN (entreprises de services du numérique), mais aussi dans les
entreprises utilisatrices : banques, grande distribution, industrie automobile, grands
groupes ou encore télécommunications.

6.

Ses ennemis : les virus et les hackers (pirates informatiques). Sa hantise : une
faille dans le réseau. Avec des informations de plus en plus nombreuses en ligne, les
virus contaminent serveurs et messageries en quelques clics. Il est 1a pour protéger les
données et traquer les failles de sécurité¢ des réseaux Internet et intranet. Il évalue
d'abord le niveau de vulnérabilité des sites, traque d'éventuels virus et met en échec
les tentatives d'intrusion de hackers. Ensuite, il met en place tout un systéme de
protection : mots de passe, cryptologie, pare-feu, antivirus, etc. Les parades ne
manquent pas pour réduire les risques.

7.

Fibre optique, multimédia, téléphone mobile ou Internet constituent son univers.
Spécialiste de la transmission des informations (voix, données, images), il peut
exercer des fonctions extrémement variées.

Dans un service de recherche, il trouve les solutions techniques qu'utiliseront les
industriels pour créer de nouveaux produits (composant hyperfréquences,
transmission par satellite).

Dans un service d'études, il concgoit 1'électronique d'un portable ou d'un relais
hertzien et développe les modules logiciels destinés a traiter les signaux numériques.
Il peut aussi définir I'architecture d'un réseau d'entreprise.

Dans une unité de production, il supervise 1'assemblage des éléments matériels
et des logiciels de produits complexes (centraux téléphoniques).

Il organise la circulation de 'information entre services au sein d'une entreprise
ou entre l'entreprise et l'extérieur. Une fois le réseau mis en place, il est responsable
de son bon fonctionnement et le fait évoluer au gré des besoins et des innovations
technologiques disponibles sur le marché.

8.
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Sa tache consiste a traiter les différentes données concernant les clients, les
produits ou les performances de I’entreprise afin de dégager des indicateurs utiles aux
décideurs. Ainsi, les informations fournies par ce spécialiste permettent aux
entreprises de définir les produits a proposer aux clients en fonction de leurs besoins,
la stratégie marketing a adopter ou les améliorations a apporter au processus de
production.

2. Trouvez les métiers correspondant a chaque famille de métiers. Traduisez les
phrases compleétes.

4 familles de métiers de I’informatique

Les familles de métiers

Les métiers

1. Les métiers du conseil et de 1'expertise
s'exercent souvent dans des sociétés de conseil.
Les consultants interviennent aupres des
entreprises clientes pour leur proposer des
solutions techniques ou faire évoluer leurs
systemes d'information.

Selon leur spécialité, ils peuvent étre

5 >

b

a. auditeurs/trices de systémes
d'information

b. architecte d'applications
mobiles

c. ingénieurs d'affaires

d. consultant big data

2. Les métiers des études et du développement
consistent a concevoir, créer et développer des
logiciels ou des applications mobiles. Un
ingénieur peut par exemple travailler sur un
logiciel pour téléphone portable, une application
de gestion ou de robotique industrielle. Il peut
étre spécialisé dans les études en amont ou les
tests en aval, et selon le secteur (web, industrie,
sant¢), étre , ,

e. administrateurs de réseaux

f. spécialiste en sécurité
informatique

g. consultant cloud computing
h. développeur

i. responsables du service clients

3. Les métiers de 'administration et de
l'exploitation s'exercent souvent a l'intérieur des
entreprises ou il faut des informaticiens pour
assurer le bon fonctionnement des systémes
d'information et des réseaux. C'est le role
d'ingénieurs et de techniciens qui peuvent étre :

5 o >

j. technicien de réseaux ou de

maintenance
k. ingénieur en réalité virtuelle

. techniciens de niveau bac+2/3
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4. Les métiers du commercial et du support m. ingénieurs systémes
technique sont exercés par des professionnels qui
ont souvent une double compétence (technique et ' n. administrateurs de bases de

commerciale) pour vendre des services ou du données
matériel informatique. Ils peuvent étre

ou . Dans le 0. webmaster technique
support technique, on trouve davantage de

. L'objectif est toujours de p. bio-informaticien

répondre a la demande et de donner satisfaction
aux clients.

3. Identifiez 5 catégories d'employeurs :

les opérateurs de télécoms — des sociétés qui éditent et vendent des logiciels — des
entreprises utilisatrices — les startups du numérique — des cabinets de conseil
spécialisés dans le numérique ou "entreprises de services du numérique"” (ESN)

Tous les professionnels des 4 familles de métiers de I’informatique peuvent
travailler chez des employeurs assez divers :

- 1.
qui peuvent étre généralistes ou spécialisées. C'est souvent la que débutent les jeunes
diplomés car la diversité des missions est tres formatrice. Les grandes ESN comme
Capgemini, Sopra Steria ou Accenture emploient des milliers d'ingénieurs ou
informaticiens en général de niveau bac+5. Les consultants sont envoyés en mission
chez les entreprises clientes.

- 2. :
Elles emploient des développeurs, des ingénieurs logiciels, des intégrateurs et des
commerciaux. Elles recrutent aussi énormément car la France est au 5¢me rang
mondial dans cette activité.

- 3. :
Quasiment toutes les entreprises d'une certaine taille ont un service informatique qu'il
faut administrer et maintenir. Elles emploient 400 000 informaticiens, souvent dans
les métiers de l'administration et des réseaux. Les sociétés de transport et de
l'industrie recrutent également des spécialistes de l'informatique embarquée.

- 4.
recrutent aussi de nombreux ingénieurs et jeunes diplomés pour développer
I'innovation dans les réseaux sans fil et les services mobiles qui contribuent a la
transformation de toute I'économie.

- Enfin, 5.
ont vu leurs recrutements monter en fléche depuis 2015 : elles recrutent surtout des
développeurs, un des métiers les plus recherchés, et peuvent donner leur chance a des
diplomés de niveau bac a bac+3 souhaitant se réorienter.
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4. Identifiez les différents styles de management. Traduisez le texte. Donnez votre
avis sur chaque style, justifiez-le.

Il est essentiel de reconnaitre son style de management pour prendre conscience
de ses ressources et de ses freins.

Le style de management du manager est un ¢lément clé de l'entreprise et pour
l'entreprise. En effet, c'est par son style de management que nous allons valoriser
l'efficience de I'équipe, les résultats, le gap de chiffre d'affaires, le turnover,
'absentéisme et la cohésion d'équipe. Son statut et son style a un impact important
sur la santé humaine, économique et identitaire de l'entreprise.

Quels sont les différents styles de management ?

Le style de management directif

Il se dit structuré, le manager sait distribuer ses instructions et ses consignes de
manicre précise et se voit étre exigeant aupres de son équipe. Il aime tout controler,
ce qui laisse peu de place a I'improvisation et la créativité. Ce style de management a
pour atout d'étre trés efficace lorsque le collaborateur est peu expérimenté ou dans
des situations d'urgence car il définit clairement les missions et objectifs & mener.

Cependant, ce style de management ameéne a une infantilisation des
collaborateurs en les rendant dépendants des décisions du manager, ce qui peut étre
conflictuel en cas d'absence du manager.

Le style de management participatif

Le management participatif est un style de management a l'écoute de ses
collaborateurs, sachant les valoriser et les associer a la prise de décision. Le
collaborateur se voit alors valoriser dans le service et se sent reconnu.

Cependant, le risque est de se retrouver avec des avis divergents ou les
collaborateurs peuvent manquer de qualifications pour des décisions hors de leur
zone de compétences.

Le style de management persuasif

Leader dans I'ame, vos collaborateurs suivent vos idées pour avancer ! Dans ce
style de management vous montrez l'exemple et donner la marche a suivre. Le
manager charismatique efface inconsciemment l'identité de ses collaborateurs, ce qui
peut a la longue épuiser I'équipe et lui-méme a la vue de tant d'énergies déployées.

Dans ce style de management, il est essentiel d'équilibrer la balance entre
'autonomie du collaborateur et le leadership.

Le style de management délégatif

Ce management développe les compétences de ses collaborateurs en déléguant
un maximum de taches, ce qui est fortement valorisant pour eux, car la confiance est
la! Ce style de management marche trés bien lorsque les collaborateurs sont
expérimentés, car la responsabilisation est le mot-clé !

Le manager encourage ses collaborateurs et les pousse a une montée de
compétences. Cependant, 1'€quipe peut ressentir un manque d'intérét de la part de leur
manager si toutefois il ne veille pas assez sur eux, n'encadre pas suffisamment
I'équipe et marque trop peu sa présence.

https://www.futura-sciences.com/sciences/questions-reponses/emploi-votre-style-
management-13414/
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5. Traduisez le texte.

30UIbLIYyEThCSI YUCENBHICTh HACENICHHS IUIAHETH, BUYEPIYIOTbCS MPHUPOJIHI
pecypcH, ToOMy MOTpiOHI OYIyTh CHEIIANICTH, SIKI 3MOXYTh JOTOMOITH JIIOJACTBY
aJlanTyBaTUCh J0 3MiH Ha TutaHeTi. s 1poro HeOoOX1AH1 OyAyTh arponoHiku, GpaxiBili
AK B arpoHOMIi, Tak 1 B 1H)KEHepli, sKi OylyTh ajanTyBaTH BEJMKI MICTa IS
BUPOIIYBaHHS CUTBCHKOTOCIIOAPCHKOT MPOAYKIIII.

[IpoexTyBatu Micta 1 iXHIO 1HGpPACTpPyKTypy NHOTpiOHO Oyne 3 ypaxyBaHHSIM
HOBITHIX TE€XHOJIOT1i: BCTAHOBJIEHHS JOPO’KHBOTO MOKPUTTA 3 JATUUKAMH KOHTPOJIIO
CTaHy JOpOrH, a TaKoX «PO3YMHHMH» 3HAKaMH, PO3MITKOIO 1 CHUCTEMaMHu
BiJleocniocTepekeHHd. | poOutu ne OynyTh MJIaHYBaJIbHUKKA PO3YMHOIO MICTa,
ypOaHICTH-EKOJIOTH.

[mxeHepn 3 KIIMaToyorii JOMOMOXYTh IOCHAOMTH YW HAaBITh 3amoOIrTH
HEraTUBHUM HACJIKaM 3MIH KJIIMary, a CIeliaJiCTh 3 albTepPHATUBHOI €HEPTreTUKU
PO3POOIIATUMYTh Ta 00CIIYyTOBYBATUMYTh JKepeia YUCTOT eHeprii.

30unbLieHHst 1H(OpMaIlli Npu3BeAe 10 HEOOXITHOCTI ii yMOPSAKOBYBaTH, TOMY
MOXJIMBa TosgBa mnpodecii ytuiizatopa iHpopmarii. daxiBui 1i€i cpepu MOBUHHI
OyAyThb BIJICTAIAKOBYBAaTH 1 3HUIIYBATH HEMOTPIOHY OCOOUCTY YM mnpodeciiHy
1HopMallito.

[lomupuTbcs BUKOPUCTAaHHSA JpoHiB. Hampukman, 1uisi po3BiAKH TEpHUTOPIi,
BIJICTEKECHHS TEPEMILLIEHHS TEXHIKM, MOCTa4YaHHsI BAaHTAXIB y BaXKOJOCTYITHI MICLIf,
IUTsL 3MOMOK PETIOPTaXKIB Y rapsiuux Touykax. Tomy 3’sIBUTbCS MOTpeda B oreparopax
0€3MUIOTHOTO anapary.

@OyTyposnoru MNpOrHO3yl0Th, L0 JIIOAM Kpaie OyIyTh CIIJIKYBaTH 3a CBOIM
3I0POB’SIM, a OPraHi30BYBATH 30POBUN CIOCIO JKMUTTS, BHU3HA4YaTH ONTUMAJIbHI
(b131YHI HABAaHTAXKEHHS Ta CUCTEMH XapyyBaHHS OyIyTh BaJICOJIOTH.

CreuianbHi JI€ETOJIOTM — HAHOMIETOJOTH Ta MOJIEKYJISAPHI JI€TOJIOTH —
pPO3POOIIATUMYTh I1HAMBIAYaJbHY CXEMY XapuyBaHHS, BUXOJSYU 3 MOJEKYISIPHOTO
CKJIaAy TKi 1 pe3ylbTaTiB FTEHETUYHOTO aHalli3y JIO0AUHU. EKcriepTu mporHo3yioTk, o
y cdepl MEIUUMHU PO3BUBATUMYTHCS TEXHOJOTII, SIKI JOMOMOXYTh HacaMIiepen
JIarHOCTYBaTH XBOPOOU, JOCKOHAJIO OINIHIOBATH CTaH 3JI0pPOB’Sl JIIOAMHH, 1100 HE
JIOIYCKaTH PO3BUTKY BaXKKHUX 3aXBOPIOBAHb.

3’SIBUTBCS. HEOOXIAHICTh y TaKUX CHEHIANICTaX SK 1H)KEHEP-KOMIIO3UTHUK,
oneparop 3D-apyky. Bin minOupae KOMIIO3WTHI Marepiajyd IS BHUTOTOBJICHHS
NPOAYKI[ii, BOJIOAIE TEXHOJOTISIMU 3 BUKOpUCTaHHsAM 3D-apyky (n1azepHoi
crepeoditorpadii, CEJIEKTUBHOTO Ja3epHOrO CIIIKaHHS, EJIEKTPOHHO-IIPOMEHEBOT
TUIaBKU, HATUTABJICHHS, JJAMIHYBAaHHS TOILIO).

I xoua po6OTH BUTICHATH JIONEN 13 6aratbox cdep AiSIbHOCTI, MOTPiOHI OYAYThH
daxiBui s CTBOpPEHHS caMux poOOTIB, K 1 g OOCIyroByBaHHS MallIMH.
[IpoexTyBanbHUK (omeparop) poOOTIB Oydae MNPOEKTyBaTH KiOEpHpHUCTPOi PIZHUX
TUIIB (I1arHOCTUYHI POOOTH, pOOOTH-XIPYPTH, KIOEPIPOTE3H TOIIIO).

https://glavcom.ua/publications/zminyuysya-abo-pomri-do-2030-roku-znikne-
pivsotni-profesiy-natomist-zyavlyatsya-186-novih-520807. html
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Chapitre 3. L’intelligence artificielle

https://nouvelles.umontreal.ca/article/2018/12/03/sept-chercheurs-de-l-udem-

titulaires-de-chaires-en-intelligcence-artificielle-canada-cifar/

Dans la culture populaire, I’intelligence artificielle a longtemps été synonyme de
robots autonomes qui, soit dans la version catastrophe, viendraient anéantir 1'étre
humain, soit , dans la version humaniste, viendrait le soulager des taches ingrates. Si
cette derniére i1dée futuriste, commence a se concrétiser sous la forme de voitures
autonomes ou de robots aspirateurs ou autres tondeuses, I’intelligence artificielle a
déja cependant largement envahi nos vies.

Les e-mails

Les messageries €lectroniques s'appuient largement sur l'intelligence artificielle
afin d'optimiser leur fonctionnement et améliorer I'expérience des utilisateurs. Les
filtres des courriers indésirables bénéficient grandement de I'1A, qui peut traiter de
grandes quantités de messages et détecter trés rapidement les nouveaux spams qui
inondent les boites de réception.

Pour sa messageriec Gmail, Google utilise TensorFlow, une des IA les plus
avancées qui parvient a bloquer plus de 99,9 % des indésirables. Le géant du Web ne
s'arréte pas 1a, et propose d'autres fonctions basées sur I'lA. Sa fonction Smart Reply
propose des messages courts pour pouvoir répondre a un e-mail en un seul clic. La
firme a aussi développé une fonction baptisée Smart Compose, capable de finir les
phrases de l'utilisateur.

22



Les réseaux sociaux

L'intelligence artificielle influence largement la maniere dont les informations
sont présentées, notamment sur les réseaux sociaux. Par exemple, Facebook trie les
publications des contacts et des pages suivies, puis les filtre pour mettre en avant
celles jugées les plus importantes, tout en masquant complétement les autres. Le site
utilise une IA baptisée DeepText pour analyser le contenu des publications qui ne sert
pas uniquement a organiser le fil d'actualités, mais permet également de faire
intervenir un employé humain s'il détecte des signes suicidaires.

Les moteurs de recherche

Les moteurs de recherche pourraient difficilement fonctionner sans intelligence
artificielle, étant donné la taille colossale du Web. L'TA est déployée sous forme de
robots qui parcourent les sites pour les indexer, mais €galement pour les classer et
déterminer I'ordre de présentation selon les termes de recherche.

Elle permet méme de personnaliser les résultats selon le type de recherche :
afficher la météo, la distribution d'un film, ou encore effectuer des calculs ou des
conversions de devises. Google propose également sa fonction Google Suggest, la
recherche prédictive qui s'affiche pendant la saisie de la requéte, qui tente de deviner
la recherche basée sur son indexation, les recherches fréquentes et 1'historique de
l'utilisateur.

La traduction

Les services de traduction automatique, accessibles via des services comme
Google Traduction, ou directement intégrés a des sites comme Facebook, ont
beaucoup progressé ces derni€res années, au point de produire des textes parfaitement
compréhensibles. Cette avancée a été possible notamment grace aux techniques de
deep learning, comme avec I'A de Google baptisée Neural Machine Translation
system (GNMT).

Les sites marchands

L'TA occupe également une place de plus en plus importante pour les sites de
vente en ligne. Elle suggeére de nouveaux articles a consulter en se basant sur
I'historique de l'internaute, ainsi que la navigation des autres visiteurs. Les centres de
tri, pour la préparation des marchandises, sont également gérés par [A avec
l'utilisation grandissante de robots qui, dans un incessant ballet, acheminent les
produits d'un poste a l'autre.

Les applications de navigation
L'intelligence artificielle a modifié nos habitudes de circulation, grace a des
applications de navigation comme Waze ou Google Maps. Ces derni¢res déterminent
l'itinéraire le plus court et estiment I'heure d'arrivée. Elles peuvent méme prendre en
compte le trafic en temps réel pour modifier automatiquement la trajectoire afin

d'éviter les bouchons.

Louis Neveu, journaliste, https.//www.futura-sciences.com/tech/questions-
reponses/intelligence-artificielle-intelligence-artificielle-six-usages-quotidien-11341/
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Vocabulaire

voiture f autonome

caMOKepoBaHMii (ABTOHOMHUIT) aBTOMOOi/Ib

robot m aspirateur

podoT-nmuI0coC

messageries f pl électroniques

CJICKTPOHHA IomTa

traiter

00podIATH

filtres m pl des courriers

¢inbTpH NOBigOMIIEHD

détecter les spams

BUABJIATH ClIaM

boites f pl de réception

MOIUTOBI CKPMHBbKH.

fonction f Smart Reply

(yHKUis IBUIAKNX «PO3yMHHUX» BiaIoBiieil Ha
JINCTH

trier les publications

copTyBaTu nmyoJsikamii

mettre en avant

BU/ALIUTH, MiIKPECTUTH

IA f'baptisée DeepText

TEXHOJIOTisl IITY4YHOI'0 iHTeJIeKTY, 31aTHA
YUTATHU i PO3yMiTH 3MiCT IPOYUTAHOTO

analyser le contenu des publications

a”HaJi3yBaTH 3MicT myOJikanii

moteurs m pl de recherche

l'lOIlIyKOBi CUCTEMH

termes m pl de recherche

NOLIYKOBI TepMiHHN

personnaliser les résultats

NepCcoHATI3yBaTH pe3yJbTaTH

recherche f prédictive

nepea0awINBHi NOLIYK

IA f de Google baptisée Neural Machine
Translation system (GNMT).

CHCTEMA HeHPOHHOI0 MAIIMHHOTO MEePeKIaTy
Google (GNMT)

sites m p/ marchands

KoMepuiiiHi caiiTu

historique f de I'internaute

icTopis BigBinyBaHb IHTepHeTY KOpHCTYBaYeM

applications f p/ de navigation

HaBirauiHi nporpamu

déterminer I'itinéraire le plus court

BU3HAYMTH HAWKOPOTIIMHA MapIIpyT

1. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

BUpPIULEHHSI NPOOTeM — B8e2emamueHa Hep8osa cucmema J0OUHU — OeKiIbKA Wapie

00poOKU — awnanizyeamu 6XiOHi OaHi — 3MEeHWUMU HOMUIKY — OideHOCMUKA
aHomaniu — gopmynogamu 6 YCHil Qopmi — PpO3NIZHABAHHS 300pAJCEHL —
HEUPOHHI Mepexci — CUHANC, 3'€OHaHHA 080X HEpPBOBUX KIIMUH — pO3Ni3HaAsamu

3anumu, c@opMyIbO8aHI KOPUCMYBAUEM

— nonepeoHvbO 3anucama 8i0no6ioL —

BIOHOBNIEHHS NAPOJISi — ABMOMAMUYHA BI0N0GIOb ) NUCLMOBIU PO3MOBI — CyiHcOa
KOMR'IOMepHo20 AOMIHICMPYBAHHA — AHANI3 JICYPHANIE NOMUNOK — GUSHAYEHHs
BUXIOHUX OAHUX — Npoyec NOBMOPIOEMbCA MINbUOHU pazie — 0azyeamucs Ha
3a30a1e2i0b 3anpocpamo8aHux mexKcmax — npeocmasiamu 6a3y 3HaHb — MexXHIKa

24




MamemamudHoi onmumizayii — nepexiad po3mMo8HOI MOBU 8 KOMN TOMepHULL MeKCm
— asmomamuinHa oo6pobKa NpupooHoi Mo8u

Reéseaux
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Description des technologies de l'intelligence artificielle

Les réseaux neuronaux sont constitués de plusieurs couches de traitements dans
lesquels sont analysées des données en entrée. Aprés un premier passage pour
déterminer les données en sortie, le processus est renouvelé vers l'arriére pour
déterminer les poids de chaque synapse afin de diminuer l'erreur du modéle. Ce
processus est renouvelé des millions de fois, selon la taille du réseau neuronal, pour
obtenir une erreur minimale.

Les systémes autonomes sont inspirés du systéme nerveux autonome humain,
qui descend la colonne vertébrale et fait fonctionner nos organes de maniere
autonome (yeux, poumons, ceeur, etc.). Appliqué a une entreprise, il s'agit des travaux
de maintenance informatique pouvant étre automatisés (exemple : analyse des
journaux d'erreurs, des journaux d'acces et diagnostic des anomalies).
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Un agent virtuel reconnait les requétes formulées verbalement par un utilisateur
afin de 1'orienter soit vers une réponse pré-enregistrée (exemple : récupération de mot
de passe) soit vers un agent humain. I1 s'agit également de Siri, Cortana ou Alexa.

L'apprentissage automatique correspond aux méthodes statistiques utilisées afin
de permettre aux machines « d'apprendre ». Il s'agit par exemple de la régression
logistique.

La reconnaissance d'image s'est développée via les techniques d'apprentissage
profond afin d'identifier les sujets figurant sur une image (exemple : animaux, logos,
etc.), avec un taux d'erreur le plus bas possible.

La représentation des connaissances est comment représenter une base de
connaissances et comment rechercher des informations (émettre des requétes) au sein
de celle-ci.

Le traitement automatique du langage naturel regroupe 1'algorithmique relative a
l'analyse du langage naturel.

Autant I'apprentissage automatique peut €tre considéré comme une technique
mathématique d'optimisation, autant le raisonnement machine est utilisé dans le cadre
de la résolution de problémes nécessitant un raisonnement abstrait. Elle se base sur
les connaissances acquises par la machine pour résoudre de nouveaux problémes, au
contraire de l'apprentissage automatique (exemple : AlphaGo ne peut pas jouer aux
¢checs).

Le robot conversationnel, ou chatbot, est un automate de réponse a une
conversation €crite. Il est basé sur des textes pré-programmés. Pareil pour les
réponses recues de l'utilisateur, elles doivent entrer dans un cadre préparé a I'avance.

L'apprentissage profond est une branche de l'apprentissage automatique. Il s'agit
principalement des algorithmes et méthodes statistiques li€s aux réseaux de neurones.

La reconnaissance automatique de la parole regroupe les techniques et les
méthodes visant a traduire en texte informatique le langage parlé.

La vision par ordinateur ou comment paramétrer les machines pour qu'elles
puissent analyser des images en vue, par exemple, de reconnaissance faciale ou
d'analyse de mouvements.

https.//www.compta-online.com/etat-des-lieux-des-technologies-de-intelligence-
artificielle-dans-la-profession-comptable-ao3605

2. Trouvez la fin des phrases et traduisez-les.

Un matériau intelligent

1. Un matériau intelligent n’est pas un | A. on a aujourd’hui des robes qui sont
matériau auquel on a greffé un cerveau |élaborées en tissu intelligent.
! Non ! Ce sont des matériaux capables

d’

2. Les fibres de ces textiles ou ces B. permettent par exemple aux entraineurs
tissus ont la capacité d’ avoir plusieurs |de hauts-sportifs, de renseigner sur I’état du
fonctions, comme le sportif en fonction de son entrainement.
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3. Dans le domaine de la haute C. couleurs plusieurs fois dans une soirée.
couture,

4. Et ces robes ont la capacité par D. capteurs qui mesurent des paramétres

exemple a changer de comme le rythme cardiaque.

5. Un autre exemple des tissus E. fait donc par exemple de pouvoir émettre

intelligents, ce sont les vétements des  un parfum, de pouvoir incorporer des

sportifs, qui microcapsules qui ont une fonction
bactéricide, ¢’est-a-dire qui va tuer les
bactéries.

6. Et pour ca les tissus des sportifs sont | F. ¢€lectroniques capables de faire de la
équipés de lumicere, des sortes de minuscule LED.

7. Les textiles lumineux, eux, intégrent | G. interagir avec leur environnement ou
directement sur le fil des composants | leur utilisateur. Et ils existent d¢ja. Par
exemple, dans le domaine des textiles
intelligents.

3. Complétez les phrases avec les éléments appropriés. Traduisez le texte.

intelligence artificielle — applications — pathologie — détectant — diagnostic —
requétes — prédire — précoce — trouvé par un algorithme — marqueurs biologiques
— robots chirurgiens — anticiper les effets secondaires — éviter — surveillance —
grain de beauté — mesurer la fréquence cardiaque — prescrire — moins —
radiographie — main robotique controlée — réussite — pansement connecté — ne
survienne — CAQ (chirurgie assistée par ordinateur) — chatbots — réduisent —
gagner un temps précieux — auront recours — effets — bras articulés —
electrocardiogramme (ECG)

Intelligence artificielle et santé : quelles applications pour quels bénéfices ?

Suivi des patients, robots chirurgiens, traitements personnalisés, protheses
intelligentes ou surveillance épidémiologique : l'intelligence artificielle a un énorme
potentiel dans le domaine de la santé. Voici ses applications les plus prometteuses.

L’intelligence artificielle est partout, mais elle trouve plus particulierement des

intéressantes dans le domaine de la santé. Les données médicales
constituent une ressource inestimable pour des maladies, diagnostiquer une
ou améliorer le suivi des patients. Voici donc les huit derniéres avancées en

la matiére et les perspectives a venir.
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Aide a la décision

Savoir si un est un mélanome, interpréter un scanner
cérébral ou une des poumons : 1'TA est capable de poser un
fiable ou de lever des soupcons sur des pathologies. En injectant des milliards de
données dans un programme d'apprentissage, 1'algorithme apprend a « reconnaitre »
les signes de la maladie. Google Al, la division de recherche d'Alphabet, a ainsi mis
au point une [A qui prédit le cancer du poumon avec 94,4 % de . Ces
procédures permettent aussi d' des tests invasifs comme des biopsies. L'TA
apporte ¢également une aide a la prescription, par exemple en
automatiquement un risque d'allergie ou d’interaction médicamenteuse.

Chirurgie assistée par ordinateur

Les se répandent de plus en plus dans les salles d'opération.
Plus précis et fiables que la main humaine, ils les risques et limitent les
complications et les cicatrices. Grace a leurs , 1ls peuvent

pratiquer une chirurgie mini-invasive ou méme relier des opérations a distance. En
2001, un chirurgien francais & New York a ainsi 6té la vésicule biliaire d'une patiente
hospitalisée a Strasbourg ! Au-dela de I'opération, la
permet aussi aux chirurgiens de se former et s'entrainer sur des patients virtuels.

Prévention épidémiologique

Si I'application « Stop Covid » n'a pas rencontré le succes escompté, '

n'en est pas moins un précieux outil de prévention et de pistage des

épidémies. Des chercheurs américains de I'hopital pour enfants de Boston ont ainsi
congu un algorithme qui prédit I'évolution des cas de grippe grace a des observations
médicales et des Google. A Taiwan, un site officiel présente 1'évolution
probable des épidémies et estime le nombre de patients qui consulteront un médecin
ou aux services d'urgence dans les quatre semaines a venir. L'TA peut
aussi exercer des missions de pharmacovigilance, en détectant les
secondaires de médicaments.

Médecine prédictive

Prédire une Iésion rénale 48 heures avant qu’elle ? Clest possible
grace a DeepMind, une société d'intelligence artificielle qui a développé un
algorithme capable de détecter des annonciateurs des lésions
rénales. Un diagnostic qui permettrait de réduire de 11 % les déces dus a ce
genre d'événement. L'IA serait aussi capable de prédire la maladie d’Alzheimer en
analysant des images cérébrales ou un échantillon sanguin, et méme des accidents
cardiaques en fonction d'un

Nouveaux médicaments

En passant au crible des milliards de molécules, l'intelligence artificielle est
capable de prédire celles qui vont correspondre a un récepteur de cellule ou d'un
virus. En juillet 2019, une équipe australienne a ainsi congu le premier vaccin doté
d'un adjuvant . L'TA permet d’¢élargir le champ des candidats-
médicaments a des molécules que les chercheurs ne soupgonnaient pas, et de mieux

des futurs médicaments.
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Implants et dispositifs intelligents
Une prothése de genou qui surveille les contraintes biomécaniques, une lentille
de contact bionique qui assiste les non-voyants ou une
par la pensée : I'[A apporte une amélioration considérable au confort de vie
des patients et effectue des missions de médicale. Mais il n'y a pas que les
prothéses : un T-shirt intelligent mis au point par des chercheurs italiens permet par
exemple de et les données respiratoires. Il est destiné
notamment aux sportifs ou aux patients a risque. La start-up alsacienne Spinali
Design a, elle, concu un qui détecte et prévient les infections.

Médecine personnalisée
Il existe d'énormes variations dans la fagon dont les individus répondent a un
traitement. Grace aux progreés combinés de la génétique, de la pharmaceutique et de

l'informatique, on arrive aujourd'’hui a des médicaments quasiment sur
mesure en fonction du profil ou du degré de maladie d'un patient. L'TA permet ainsi
de prescrire des molécules plus efficaces, avec d'effets secondaires, et

parfois de réduire les doses nécessaires. Reste la question du prix, ces traitements
personnalisés €tant plus colteux a développer.

Téléconsultation médicale
Plus fiables que les informations glanées ¢a et 1a sur Internet, les ou
robots conversationnels répondent a la plupart des questions en discutant directement
avec le patient. Le chatbot Vik, spécialisé dans le cancer du sein, donne ainsi acces a
de nombreuses informations sur la maladie et son traitement. Aprés avoir posé
quelques questions, les chatbots peuvent poser un prédiagnostic et orienter la
consultation avec un médecin, lui faisant . Les
chatbots sont aussi une aide précieuse dans le domaine de la santé mentale : des
¢tudes ont montré que les gens se confient plus facilement & un robot qu'a un
humain !
https.//www.futura-sciences.com/sante/questions-reponses/corps-humain-intelligence-
artificielle-sante-applications-benefices-14432/

4. Traduisez le texte ci-dessous. Trouvez les mots-cles.
L’informatique décisionnelle

L'informatique décisionnelle, aussi appelée business intelligence (BI), désigne
un ensemble de méthodes, de moyens et d'outils informatiques utilisés pour piloter
une entreprise et aider a la prise de décision : tableaux de bord, rapports analytiques
et prospectifs.

Elle repose a la fois sur la collecte, la modélisation et la restitution des données
éparses, déstructurées et hétérogeénes que génere une entreprise : archives papier,
bases de données, feuilles de calcul, données clients collectées via un service en
ligne, etc. Le tout est traité par des outils d'extraction, de transfert et de consolidation
(en anglais Extract Transform Load, ETL) mis en place pour normaliser ces sources
et établir une cohérence entre elles.
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L’informatique décisionnelle et la gestion des données

L'informatique décisionnelle fournit aux décideurs des outils d'analyse et des
indicateurs sur lesquels ils peuvent s'appuyer pour prendre les orientations
stratégiques sans avoir a gérer tous ces aspects techniques.

Les données sont stockées et traitées dans des entrepdts de données que 1'on
appelle aussi data warehouse. 11 existe €galement des bases plus spécifiques, les
magasins de données ou datamart, qui ciblent des activités précises de l'entreprise :
marketing, planification budgétaire, logistique, ressources humaines...

Le reporting, l'application la plus répandue

Au bout de la chaine, l'utilisateur a recours a des outils de reporting qui lui
permettent de sélectionner les données selon divers critéres (période, type de clientele
ou de production...), de les trier en appliquant des filtres et d'¢laborer des tableaux de
bord a base de graphiques.

5. Traduisez le texte ci-dessous en francais.

[ryyauit iaTenext (1) - BIacTUBICTh 1HTENEKTYaJbHUX CHUCTEM BHKOHYBATH
TBOpYl (yHKIII, SKI TPagUIIHHO BBAXKAIOTHCS MPEPOTraTUBOIO JIIOAWHU; HayKa 1
TEXHOJIOTII CTBOPEHHS IHTEJIEKTYaJbHUX MAaIlWH, OCOOJIMBO I1HTEJNEKTYaJbHUX
kommn'torepaux mporpam. Il mnos'szanuit 3 moaiOHOIO 3a7auel0 BUKOPUCTAHHS
KOMII'FOTEPIB JJIsI PO3YMIHHS JIIOJCHKOTO 1HTEIEKTY, ajieé He 00O0B'SI3KOBO OOMEKYEThCS
010JI0T1YHO MPaBAONOIOHUMHU METOIAMH.

3apa3 MTYYHHUI THTEJIEKT 3aCTOCOBYIOTh MPAKTUYHO B KOXHIH cdepl AisIbHOCTI,
30KpeMa: y BIWCBKOBIM CIpaBi, MEIUIIMHI, €KOHOMIIli, POMHUCIOBOCTI, TPAHCIOPTI,
KYJBTYPI.

banku 3actocoByioTh cuctemu 1mTyyHoro inrenekry (CIII) B crpaxoBiii
JISUTBHOCTI, MpU Tpl Ha OipkKi 1 yNpaBiIiHHI BIACHICTIO. MeToau po3mi3HaBaHHS
oOpa3iB (BKJIIOYAIOUM, SIK OUTBLI CKJIaJHI 1 CIelialli30BaHi, Tak 1 HEHPOHHI MEPEexi)
IMPOKO BUKOPUCTOBYIOTH IIPU ONTUYHOMY Ta aKyCTHUYHOMY pPO3Mi3HABaHHI (Y TOMY
YHUCJIl TEKCTYy 1 MOBH), MEIUYHIN JiarHOCTHUIll, crnaMm-(uibTpax, B cuctemax [II10O
(BU3HAUEHHS IIUIEH), a TAKOXK ISl 3a0e3MeUeHHs Py 1HIIMX 3aBAaHb HaIllOHAJIBHOT
Oe3nexu.

B 2019 poui Oyno mnpeAcTaBieHO €NEeKTpUYHUH diTanbHUM amapat Nexus 3
(yHKIII€I0 BEPTUKATIBHOTO 3JIbOTY 1 Tocaaku. Llg TexHonoris crajga OCHOBOIO s el
MICBKHUX MepeBe3eHb MalOyTHHOTO.

Po3poOnuku komm'torepHux irop 3actocoBytoTh LI y Tiit um iHIIN cTyneHi
onpaupoBaHocTi. lle yrBoproe moHsATTs  "IrpoBuit  ITY4yHUN ~ 1HTENEKT'.
Cranpapraumu 3apnanasamu I B irpax € 3Hax0kKeHHS IUISAXY B IBOBUMIPHOMY a00
TPUBUMIPHOMY MPOCTOPI, IMITaIlisl TOBEAIHKM OOMOBOI OJIMHUIII, PO3PaXyHOK BIPHOT
€KOHOMIYHOI cTparerii 1 Tak Jai.

Cucremu Taki ik ViaVoice 3aaTtHi 00cnyroByBatu croxuBadiB. KpiM 1poro, B
mopiuHomy TypHipi RoboCup po6otu 3mararoThcs y crpoiieHiit hopmi ¢pyTdomy.
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Chapitre 4. Les nanotechnologies

Sous forme de particules libres ou fixées, de fibres ou de tubes, de nanotubes de carbone, ils ont pour objectif d’améliorer la
résistance, la solidité (y compris la déformation) et d’augmenter la légéreté des matériaux.

On les trouve dans les secteurs :

- Agroalimentaire (colorant, absorbeur d"humidité, anti agglomérant...)

- Cosmétique, produit de soin et d’hygiéne (antioxydant, épaississant...)

- Construction, batiments et travaux publics (sols anti-bruit, fenétres filtrant les UV nocifs, etc.)

- Energie et environnement (conductivité, absorbants de contaminants comme I'arsenic, pesticides...)

- Peinture, encre vernis et colles (pigments, autonettoyant, résistance aux rayures...)

- Pharmacie et santé (antibactérien, luminescence, encapsulation et transport des agents thérapeutiques dans I'organisme, etc.)
- Plasturgie et caoutchouc (plastiques biodégradables, retardateur flamme plastique)

- Textile, habillement, papier et carton (tissu antibactérien, anti odeur, anti UV, auto nettoyant...)

NANOMATERIAUX ET
NANOCHIMIE

NANOSCIENCES
NANOTECHNOLOGIES

Les nanotechnologies regroupent I'ensemble des techniques qui permettent de fabriquer, de manipuler et
de caractériser la matiére a I'échelle nanométrique (diamétre d'un cheveu divisé par 100 000).
Les nanotechnologies sont la formalisation des concepts et des procédés issus des nanosciences c’est a dire
des sciences qui visent a étudier et 3 comprendre les propriétés de la matiére a I'échelle de I'infiniment petit.

NANOBIOTECHNOLOGIE SYSTEMES MICRO ET NANO MECANIQUES
(santé, environnement) SYSTEME D’INFORMATION

Quelques exemples d'application * MEMS (Micro Electro Mechanical Systems) par exemple pour la fabrication des

* Soigner avec les Biopuces (puce a ADN - puce a protéines - biopuce a cellule vivante) et déclencheurs d'airbags, générateurs de gouttes dans les imprimantes a jets d'encres...
analyser les systémes vivants pour la tracabilité des OGM, les enquétes criminalistiques, la « NEMS (Nano Electro Mechanical Systems) : réalisation de systémes pour la
détection de micro-organismes, le diagnostic prénatal, les nouveaux médicaments, le
diagnostic et suivi thérapeutique, le traitement des surfaces...

* Réaliser tout ou partie d’un processus complet d’analyse avec les Laboratoires sur puces :
pour des contrdles sanitaires dans 'industrie agroalimentaire, des analyses
environnementales sur le terrain, pour préciser un diagnostic médical au chevet d’un patient...
* Atteindre un organe malade sans subir de dégradation avec des Vecteurs nano particulaires

détection de molécule unique ; spectrometre de masse, nanofil...

Applications : santé (détection de cancers), agroalimentaire (contréle du parfum
et du godt)...

Applications nanoélectroniques : freins ABS, disques durs d'ordinateurs,
baladeurs musicaux, téléphones mobiles...

https://monorientation.univ-grenoble-alpes.fr/presentation-du-secteur-+--+-+-+-+-+-
+-+-+-+-+-+-+-+-+-+/le-secteur-nanosciences-nanotechnologies- 114491 .kjsp

Les nanotechnologies, c'est 1'ensemble des technologies manipulant tous objets
de l'ordre du nanométre. Un nanométre, c'est 0,000000001 métre, c'est-a-dire un
milliardieme de metre. C'est environ 1'€quivalent de vingt atomes d’hydrogéne, mis
cote a cote, tandis que les molécules (assemblages d'atomes) peuvent faire plusieurs
nanometres de longueur.

Ce sont les briques ¢lémentaires qui fabriquent toute la matiére qui nous entoure
et qui se retrouvent librement dans la nature. Les nanotechnologies, c'est fabriquer de
la matiére un peu de la méme fagon que I'on fabrique une maison avec des Legos.

« En bref, explique Rogerio Lima, attaché de recherche a I'Institut des matériaux
industriels du Conseil national de recherches Canada, les nanotechnologies, c'est
contrOler les propriétés de la matiere a I'échelle du nanométre pour obtenir des
matériaux ayant les propriétés recherchées a notre échelle. » C'est de 1'architecture a
I'échelle atomique et moléculaire.

e De la théorie a la pratique : une grande épopée

31



L'homme a trouvé en l'atome une partie de la solution & son grand réve :
contrOler la matieére qui l'entoure. Cependant, Rome ne s'est pas construite en un jour
! Depuis le début du 20e siecle, des milliers de scientifiques se sont dévoués corps et
ames afin d'en tracer un portrait raisonnable. "Grace a la mécanique quantique, nous
parvenons a comprendre comment se comporte la matiere a ces échelles". Les
scientifiques ont découvert que les atomes peuvent se comporter comme des ondes et
des particules a la fois. Tres difficile & conceptualiser car il n'y a aucune référence
physique d'un tel comportement a notre échelle de grandeur. De plus, la mécanique
quantique propose des solutions mathématiques tellement complexes qu'il est difficile
de les manipuler. Par chance, l'invention de l'ordinateur viendra tout changer au
milieu de ce méme siecle.

e L'ére « pré-nano » : la lumiere au bout du tunnel !

Le défi est cependant de taille ! Comment manipuler ces minuscules briques
dont les plus petites sont environ 500 000 fois plus petites que le diametre d'un
cheveu humain moyen ? Stirement pas avec une paire de pinces. Il nous faut des
outils a la fine pointe de la technologie pour manipuler les objets nanométriques.

L'invention de la microscopie a effet tunnel (ou STM, de l'anglais Scanning
Tunelling Microscopy), durant les années 80, a permis de sonder la matiére a une
échelle comme jamais I'homme n'avait pu le faire auparavant. Grace a une fine
aiguille de tungsténe placée a quelques nanometres d'une surface, un courant (appelé
« courant tunnel ») est généré en appliquant une tension entre la surface métallique a
analyser et l'aiguille. De cette fagon, on peut sonder la topologie de surfaces a des
échelles aussi petites que le dixiéme de nanomeétre. Cependant, la grande lumiere
menant au boulevard des nanotechnologies est apparue grace a l'initiative du Dr
Eigler, a 1'lBM Almaden Research Center. Le STM cachait une capacité autre que
celle de sonder les structures nanométriques de la maticre : déplacer des atomes.

En créant un vide quasi-parfait dans l'enceinte hermétique du STM et en
abaissant la température de celle-ci a celle de 1'hélium liquide (-270°C), il a su utiliser
la pointe de cette aiguille pour pousser des atomes de xénon sur une surface
métallique. Il a tellement bien su maitriser son expérience qu'il a réussi a inscrire les
lettres I-B-M en déplagant ces atomes de xénon un a un. C'était la premiere fois que
l'on pouvait déplacer et placer des atomes individuels comme bon nous semblait. Ceci
venait prouver, hors de tout doute, qu'il était possible de construire des objets
nanométriques, atome par atome. Le premier jeu de Lego atomique venait d'étre
invente.

https.://www.futura-sciences.com/tech/dossiers/technologie-nanotechnologies-plus-
petite-soi-deviendra-grande-208/page/2/

Vocabulaire
matiere f MaTepiaJji, pe4OBMHA ; IpeAMeT BUBYEHHSA
propriétés f pl BJIACTHBOCTI, 0C00JIMBOCTI, 31aTHICTH
a l'échelle de B MacwTadi ..., B po3mipax..., Ha piBHi
rechercher AOCJTiIZKyBaTH
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solution f pillleHHs1, BUPilIeHHS; PO3YUH
mécanique f quantique KBaHTOBAa MeXaHika

scientifique m y4eHHii, 1i19 HAyKHu

découvrir BiIKpUBaTH, BUSIBJIATH, Mi3HABATH,
se comporter MOBOJIUTHCS, POOUTH, YUHUTH, TiSITH
onde f XBUJIA

particule f YacTHHKA

minuscule adj KPHUXITHMH, HA/I3BUYAITHO MaJIUH
invention f BHHAXi/l, BHUHAXITHUIITBO

effet m tunnel TYHeJIbHUI eeKT

tungsténe m BOJIbpam

aiguille f roJika, TOHKe BicTps, cTpjIKa
surface f NOBEePXHA

courant m CTpyM

tension f HANpyra, HANpPYKeHH s

déplacer des atomes pyxarTu, nepeMilyBaTu aToMHu
capacité f 31aTHICTh, CIPOMOKHICTH

vide m MOpoKHe4Ya

expérience f A0CJIi, BUIPOOYBAHHS, eKCIIEPUMEHT, 10CBij

1. Complétez les phrases avec les éléments appropriés. Traduisez le texte.

atome — revolution — production des aliments — grossir — nanomonde — mettre un

terme — peintures de revétement — Nanoaliments — dépourvues — inhibe —
prendre le goiit — emballages — modifier a volonté — goiit — materiaux de
construction — brile — entrainent — dégrade — domaine — autonettoyants —

empéchent la formation de buée — décroche — régler la tension — purifie l'air

Nanotechnologie : les incroyables applications

Le est I’objet de toutes les attentions, et certains y voient une
prochaine révolution industrielle.
dont le golt change a volonté, qui

s'autoréparent, objets qui se constituent a partir de l'air ambiant, microprocesseurs a
I'échelle d'un milliéme de millimétre, membres du corps qui repoussent... La

nanotechnologie ne se contente pas de créer a partir de 1' , elle nous fait
miroiter des applications a faire palir la science-fiction.
Le premier secteur appelé a connaitre une en profondeur est celui des

aliments. ETC, un institut canadien qui surveille les évolutions technologiques,
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estime que la nanotechnologie « va changer chaque étape de la
et aussi changer les intervenants ».

Parmi les produits d'ores et déja commercialisés figure I'huile active de Shemen
Industries qui l'entrée du cholestérol dans le sang, le chocolat de RBC
LifeSciences qui a le de l'original mais sans exces de sucre, ou le substitut
alimentaire Nanotrim de Nanonutra que le corps reconnait comme de la nourriture et
qui les graisses.

Ce n'est pourtant qu'un début, car nous apprenons par ailleurs que les nanofoods
devraient permettre de créer des glaces ayant le gott des glaces traditionnelles tout en

étant totalement de lipides et de sucre, et des sauces dont on pourrait se
servir abondamment sans craindre de . Mieux encore, certains nous ont fait
miroiter la possibilité¢ de le golit d'un aliment ! En clair, un
concombre pourrait d'une tomate.

On évoque €galement des appropriés a une longue conservation dans
la mesure ou ils absorbent les micro-organismes qui ordinairement la

dégradation de l'aliment. Les plus audacieux vont jusqu'a entrevoir la possibilité de
a la faim dans le monde.

En matieére de nanotechnologie, le du batiment n'est pas en reste. Et
que dire des vitrages comme Bioclean de Saint-Gobain sous l'effet des
rayons ultraviolets ? Une réaction est engendrée sur le dioxyde de titane qui

les particules de poussiere. L'eau de pluie les alors aisément. Et
d'évoquer dans un méme ordre d'idée des de facade sur
lesquelles les salissures ne peuvent s'accrocher du fait que des nanoaiguilles les
rejettent. Les vitrages « électrochromes », pour leur part, comportent une couche
sensible dont on peut : quand la température monte, la fenétre
s'obscurcit pour empécher le soleil de rentrer !

D'autres types de vitrages permettent de voir ce qui est dehors méme si 'on n'est

pas devant la fenétre, et d'autres encore . Ajoutons
¢galement a ce lot les mortiers autonettoyants et mieux encore, la peinture Ecopaint
de la société britannique Millenium Chemicals qui ambiant !

https://www.futura-sciences.com/tech/dossiers/technologie-nanotechnologie-
incroyables-applications-894/

2. Trouvez la fin des phrases et traduisez le texte ci-dessous.

: nanoélectronique

nbic nanotechnologies
n meédecine
n bionanotechnologies
bioinformatique
biotechnologies
bicingéniérie
~__— heuroingéniérie
i neuroinformatique

34



Des propriétés spécifiques

On trouve les "nanos" sous l'acronyme NBIC qui désigne la convergence des
nanotechnologies (N) avec les biotechnologies (B), sciences de l'information (I), et

sciences cognitives (C).

1. L'intérét et I'essor croissant des
nanomatériaux s'expliquent par les
propriétés spécifiques qu'il est possible de
créer

a. une surface de réaction plus grande que
le méme matériau non nanométrique (le
ratio surface / volume est plus important).

2. Des propriétés nouvelles ou plus
marquées apparaissent, notamment du
fait de la petite taille des nanomatériaux
qui leur confere

b. les textiles, les pansements, les sprays
désinfectants, les revétements des frigos,
des claviers, des emballages
alimentaires... ;

3. Ainsi, certains nanomatériaux voient

¢. un antibactérien trés efficace.

4. De méme que des cristaux de sucre en
poudre se dissolvent plus aisément dans
de I'eau chaude que

d. en modifiant la maticre a I'échelle
nanométrique, notamment la taille ou
d'autres caractéristiques physico-
chimiques des matériaux.

5. Le nano-agent devient par exemple

e. leurs propriétés renforcées.

6. Le carbone, lui, peut devenir jusqu'a

f. nouvelles apparaissent.

7. D'autres propriétés totalement

g. d’or et de dioxyde de titane.

8. Par exemple, a 1'échelle nanométrique,
l'or peut devenir rouge,

h. des opportunités dans de nombreux
domaines d'application.

9. Au niveau industriel, ces nouvelles
propriétés des nanomatériaux sont
pergues comme

i. qui leur conférent de nouvelles
propriétés, aux atouts divers :

10. Une créeme solaire contenant des
nanoparticules d'oxyde de titane (T102)
est plus transparente

j. l'aluminium devenir explosif, le
dioxyde de titane ou le cuivre peuvent
devenir transparents.

11. La plupart des nanoproduits
aujourd'hui sur le marché offrent des
avantages dus a l'adjonction de poudres
nanoparticulaires

k. qu'une créme "classique" dont le TiO2
n'est pas nano, évitant ainsi les dépots
blancs sur la peau, ce que les marques
utilisent comme arguments de vente.

12. — ¢limination des bactéries (et des
mauvaises odeurs) pour le nanoargent,
utilisé dans

I. en fonction de leur effet, peuvent étre
utilisées dans des crémes solaires ou des
ciments ;

13. — résistance et 1égereté pour les
nanotubes de carbone, qui

m. cent fois plus résistant que 1'acier.

14. — écran solaire ou effet photo-

n. des carrés de sucre, les nanomatériaux
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catalytique (anti-pollution) pour les sont donc plus réactifs que les matériaux
nanoparticules de dioxyde de titane qui, |non nano.

15. — effet anti-agglomérant et donc 0. des nanoparticules métalliques, avec
fluidifiant pour des applications dans le domaine de la
sant¢ ;

16. — effet catalytique (déclenchement | p. constituent un atout majeur notamment
de réactions chimiques) pour pour l'industrie des transports ;

17. — effet « anti-buée » obtenu par un | q. les nanosilices a usage alimentaire,
feuilletage de nanoparticules utilisées dans les sucres en poudre, les
sels de table, etc.

http.//veillenanos.fr/wakka.php ?wiki=Nano Technologies

3. Traduisez le texte ci-dessous en francais.

Hanotexnomnorisimu OPUMHATO  HA3MBATU  MDKIUCHUIUIIHAPDHY  Tally3b
(GyHIaMEHTAJIbHOI 1 NPUKIATHOT HAyKH, B SKIA BHBYAIOTbCS 3aKOHOMIPHOCTI
GIBUYHUX 1 XIMIYHUX CHCTEM MPOTSHKHICTIO MOPSAIKY ACKUIBKOX HAHOMETPIB abo
YacTOK HAaHOMETpa (HaHOMETp — 1€ OJHAa MUIbsIpJHA YacTka Merpa alo, 10 Te X
came, OJlHa MUIbOHHA YacTKa MUTIMETpa — JlaMeTp JIIOICHKOi BOJOCUHU CTAaHOBUTH
65u3bKo 80 THC. HAHOMETPIB).

HanotexHosnorii, HaHOHaAyKH — II€ HayKa 1 TEXHOJIOT1S KOJOiJHUX CHUCTEM, IIe
KOJIOIIHA XiMis, KoJoinHa (hi3uka, MoJeKyJsipHa O10JIOrisi, BCS MIKPOEIEKTPOHIKA.
[IpuHIMIIOBa BIAMIHHICTH KOJOIAHMX CHUCTEM, JO SKUX HaJeXaTb: XMapH, KpOB
moauHu, Monekyan JIHK 1 OinkiB, TpaH3UCTOpH, 3 SKUX CKJIaAalOThCs
MIKPOIIPOLIECOPH, Y TOMY, 1110 MOBEPXHS TAaKUX YACTHHOK a00 BEIMUYE3HUX MOJIEKYJ B
MUTBHOHM pa3iB MEPEBEPIIYyE OOCAT caMUX YAaCTHMHOK. Taki YaCTHMHKH MOCITAI0Th
MPOMDKHE CTAaHOBUIIE MIDK CHPaBKHIMH TOMOT€HHUMHU pPO3YMHAMU, CIUIaBaMH, 1
3BUYAHUMH OO0'€KTaMU MAaKpPOCBITY $IK-OT: CTUI, KHUTa, micok. [loBeaiHka Takux
CUCTEM JIy’K€ BIAPI3HSAETHCSA BIJ MOBEAIHKH ICTUHHHUX PO3YMHIB 1 PO3IUIABIB 1 BiX
00'€KTIB MAaKpOCBITY 3aBJIIKM BHUCOKOPO3BMHEHIA MOBEpXHI. 3a3BUYail, Taki epeKTu
MOYMHAIOTh BiAIrpaBaTH 3HAUYHY POJIb TOJ1, KOJM PO3MIP YACTUHOK JIEKUTh Y MexXax
1-100 HanomeTpiB; 3BiICH 3aCTyIUICHHS TOHATH KOJOinHA (i3uKa, XiMmisd, O1l0yoris
MOHATTSAMHM HAaHOHAYKH 1 HAHOTEXHOJIOT1i, B CEHC1 po3Mipy 00'€KTiB, PO sIK1 HIEThCS.

Byxue 3Ha4eHHS IbOrO TEpMiHA TMPHUB'SI3y€ HAHOTEXHOJOTi J0 PO3POOKH
MaTepialiiB, MPWIAJIB Ta IHIIUX MEXaHIYHUX 1 HEMEXaHIYHUX MPUCTPOIB, Y SKHUX
3aCTOCOBYIOThCS MMOMAI0OHI 3akOHOMIpHOCTI. HaHoTexHonorii MaroTh chpaBy 3
mpolecamu, 5Kl BiJOyBalOThbCs y MPOCTOPOBUX OOJACTIX HAHOMETPOBUX PO3MIPIB.
TobTo HaHOTEXHOJOTIl MOXXHA O3HAYUTU SK TEXHOJIOTi, OCHOBaHI Ha MaHIMYJSIl
OKpPEMHMH aToMaMu 1 MOJIEKyJIaMU 3a/Jis MOOYyJOBU CTPYKTYp 13 Hamepen 3aJaHuMU
BJIACTHUBOCTSIMHU.
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Chapitre 5. Les Big Data

Le BIG DATA en 3 phrases

Aujourd’hui, d'immenses masses de données

utiles a I'entreprise sont génerees en permanence

et de maniére automatique par des machines a
I'intérieur et a I'extérieur de I'entreprise : siles web,
standards téléphoniques, systémes d'encaissement,
serveurs, mobiles, cartes, vehicules, objels connectés...

Linformatisation de nos societes et I'avenement

du web ont permis a des liers de generer des

informations pour |'entreprise (emails, fichiers. Le BIG DATA. c'est
reponses a des enquetes electroniques, toutes ces données a la
données sur le web, tweets et échanges fois, de plus en plus variées,

Historiqguement, SUr les réseaux SoCiaux...) nombreuses et rapides a obtenir,
les donnees d'une et qui comportent une richesse

entreprise étaient analytique que chaque entreprise
saisies par ses employes
(factures, fichiers...)

peut (doit) exploiter.

Les big data ou mégadonnées désignent I'ensemble des données numériques
produites par l'utilisation des nouvelles technologies a des fins personnelles ou
professionnelles. Cela recoupe les données d'entreprise (courriels, documents, bases
de données, historiques de processeurs métiers...) aussi bien que des données issues
de capteurs, des contenus publiés sur le web (images, vidéos, sons, textes), des
transactions de commerce électronique, des échanges sur les réseaux sociaux, des
données transmises par les objets connectés (étiquettes électroniques, compteurs
intelligents, smartphones ...), des données géolocalisées, etc.

L'expression « Big Data » date de 1997 selon 1'Association for Computing
Machinery. En 2001, 1'analyste du cabinet Meta Group (devenu Gartner) Doug Laney
décrivait les big data d'apres le principe des « trois V » :

e le Volume de données de plus en massif;

e la Variété¢ de ces données qui peuvent étre brutes, non structurées ou semi-
structurées ;

e la Vélocité qui désigne le fait que ces données sont produites, récoltées et
analysées en temps réel.

Certaines entreprises ajoutent un quatrieme « V » a cette définition pour la
Véracité qui évoque la nécessité de vérifier la crédibilité de la source et la qualité du
contenu afin de pouvoir exploiter ces données.

Les big data et le stockage des données

L'essor des big data a suivi I'évolution des systémes de stockage et de traitement
des données avec notamment l'avénement du cloud computing et des
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supercalculateurs. Désormais, on parle de pétaoctets et de zettaoctets pour désigner
les volumes que représentent les big data. Selon les prévisions du cabinet IDC, le
volume de données produites dans le monde attendra les 40 zettaoctet en 2020.

Marketing, science, commerce : les domaines du big data

L'exploitation des big data a ouvert de nouvelles perspectives dans de nombreux
domaines : la recherche scientifique, la politique, la communication, la médecine, la
météorologie, 1'écologie, la finance, le commerce, etc. Grace a des outils analytiques
et a la modélisation de données, des chercheurs, des entreprises, des administrations
peuvent faire de I'analyse tendancielle ou prédictive, dresser des profils, anticiper des
risques et suivre des phénomenes en temps réel...

Certaines formations spécialisées permettent de maitriser tous les fondements
nécessaires a l'exploitation du big data. Pour les sociétés spécialisées dans les
solutions big data, il s'agit 1a d'un véritable eldorado et d'une tendance qui s'inscrit
dans la durée avec un marché estimé a plusieurs dizaines de milliards de dollars.

https.://www.futura-sciences.com/tech/definitions/informatique-big-data-15028/

Vocabulaire
big data m pl BeJIMKi 1aHi
données f pl d'entreprise JAaHi mianpueMcTBa
bases f pl de données 0a3u JaHuX
données f pl issues de capteurs JaHi 3 1aTYUKIB, 1aBaviB

transactions f p/ de commerce électronique TPaH3aKIil eJ1eKTPOHHOI KoMepuii

objets m pl connectés NiAKJII0YeHi 10 iIHTepHeTy peui

échanges m pl sur les réseaux sociaux 00MiH B comiaJIbHUX MepeKax

compteurs m pl intelligents PO3YMHI JIiYHIbHUKH

données f pl géolocalisées reoJioKamiifHi qaui

volume m o0csAr JaHux

variété f 31aTHICTH 00pOO/IATH JaHi Pi3HUX THIIB

vélocité f LHIBUAKICTH NPUPOCTY JAHUX i HeOOXiAHICTH X
LIBH/IKOI 00pOOKH

en temps réel B peKHMi peajibHOI0 4acy

stockage m des données 30epiraHHs, HAKONMYEHHS JTAHUX

cloud computing m XMapHi 00YHCJIeHHS1, CXOBHIIA, XMapa

modélisation f de données MO/IeJTIOBAHHS JaHUX

dresser des profils cKJIaaaTu npogini

anticiper des risques nepeadavyaTy pusuKu

suivre des phénoménes Bi/ICTE:KYBATH SIBHIIA
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1. Complétez les phrases avec les mots ci-dessous, on peut employer le méme mot
plusieurs fois. Traduisez le texte.

Variabilite — Variete — Validite — Volume — Veracite — Volatilite — Vitesse —
Visualisation — Valeur — Vulnérabilite

Les 10 « V » du Big Data

Le Big Data va au-dela du volume, de la variété et de la vélocité, les fameux 3V.
Nous vous proposons aujourd’hui 10 caractéristiques et propriétés du Big Data pour
vous préparer aux défis et aux avantages des initiatives Big Data. 10 caractéristiques
commengcant par V.

Les mégadonnées ont des caractéristiques et des propriétés spécifiques qui
peuvent vous aider a comprendre a la fois les défis et les avantages du Big Data.

Voicinos 10 Vs :

1:

Le est la composante la plus évidente du big data. Ce n’est pas
surprenant, si I’on considere que plus de 95% de toutes les données actuelles ont été
créées ces cinq derniéres années. La masse actuelle de données peut étre réellement

stupéfiante.
2:

Par on désigne ici la vitesse a laquelle les données sont générées,
produites, créées ou actualisées.

Certes, il semble impressionnant que 1’entrepot de données de Facebook stocke
plus de 300 pétaoctets de données. Mais la a laquelle les nouvelles
données sont créées doit étre prise en compte. Facebook réclame 600 téraoctets de
données entrantes par jour.

3:

Quand on évoque le Big Data, on évoque une immense de
données. Il nous faut non seulement gérer des données structurées, mais également
des données semi-structurées et surtout non structurées. Comme vous pouvez le
déduire des exemples ci-dessus. La plupart des données volumineuses semblent non
structurées. Mais outre les fichiers audio, images, fichiers vidéo, mises a jour des
médias sociaux et autres formats de texte, il existe également des fichiers journaux
etc.

4:

La variabilité quand on parle de Big Data fait référence a plusieurs choses. Tout
d’abord c’est le nombre d’incohérences dans les données. Celles-ci doivent étre
détectées par des techniques de détection d’anomalies et de valeurs aberrantes pour
faciliter la création d’analyse significative.

Les mégadonnées sont également variables en raison de la diversité de
dimensions résultant de multiples types et sources de données. La
peut également faire référence a la vitesse incohérente a laquelle les données
volumineuses sont chargées dans votre base de données.
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5:

Quand I'une ou toutes les propriétés ci-dessus augmentent, la ,
c’est-a-dire la confiance en ces données, diminue. La fait référence a
la provenance ou a la fiabilit¢é de la source de données, a son contexte et a son
importance pour 1’analyse qui en découle.

Des réponses a ces questions sont nécessaires pour déterminer la
de ces informations. La connaissance de la des données nous aide a
mieux comprendre les risques associés aux analyses et aux décisions commerciales
basées sur cet ensemble de données particulier.

6:

Similaire a la véracité, la validité fait référence a la précision et a la correction
des données pour 1’usage auquel elles sont destinées. Selon Forbes, environ 60% du
temps d’un scientifique est consacré au nettoyage de ses données avant de pouvoir
effectuer une analyse. [’avantage de [’analyse des données massives est aussi
primordiale que celui des données sous-jacentes. Vous devez donc avoir de bonnes
pratiques. De gouvernance des données pour garantir une qualit¢é des données
cohérente, des définitions communes et des métadonnées.

7:

Le Big Data apporte de nouveaux problemes de sécurité. Aprés tout, une
violation de données avec Big Data est une grande violation. Est-ce que quelqu’un se
souvient de I’infame AshleyMadison en 2015?

Malheureusement, il y a quotidiennement des violations de données massives.
Un exemple, rapporté par CRN: en mai 2016, « un pirate informatique appelé Peace a
posté des données sur le web sombre pour les vendre, qui auraient inclus des
informations sur 167 millions de comptes LinkedIn et ... 360 millions d’e-mails et de
mots de passe pour les utilisateurs de MySpace ».

8:

Quel age doivent avoir vos données pour qu’elles soient considérées comme non
pertinentes, historiques ou obsoleéte? Combien de temps faut-il conserver les
données? Avant I’ére big data, en général, on stockait les données indéfiniment.
Quelques téraoctets de données ne pouvaient pas engendrer de dépenses de stockage
¢levées.

En raison de la vitesse et du volume de ces données massives, leur
doit étre soigneusement prise en compte. Il est maintenant
fondamental d’établir des reégles pour la disponibilité et a la mise a jour des données
afin de garantir une récupération rapide des informations en cas de besoin.

9:

Une autre caractéristique du Big Data est la difficulté a les visualiser.

Les logiciels de visualisation de données volumineuses actuels sont confrontés a
des problémes techniques en raison des limitations de la technologie en mémoire, de
leur faible évolutivité, de leur fonctionnalité et de leur temps de réponse. Il est
impossible de vous fier aux graphiques traditionnels lorsque vous essayez de tracer
un milliard de points de données. Il est donc nécessaire d’avoir différentes maniéres
de représenter des données. Telles que la mise en cluster de données ou I’utilisation
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de cartes d’arbres, de sunbursts, de coordonnées parall¢les, de diagrammes de réseau
circulaires ou de cones.

Si on associe cela avec la multitude de composante résultant de la variété et de
la vélocité des données massives et des relations complexes qui les lient, il est
possible de voir qu’il n’est pas si simple de créer une significative.

10:

Dernier point, mais pas des moindre, est bien évidemment la Valeur. Les autres
caractéristiques du Big Data n’ont pas de sens si vous ne tirez pas de valeur
commerciale de ces données.

Les Données massives offrent une valeur substantielle: comprendre mieux vos
clients. Les cibler en conséquence, optimiser les processus et améliorer les
performances de la machine ou de DI’entreprise. Avant de vous lancer dans une
stratégie Big Data, vous devez comprendre le potentiel et les caractéristiques les plus
difficiles.

https://le-datascientist.fr/les-10-v-du-big-data

2. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

aHanizysamu 8eiuKy KilbKicmv OaHux — nepeddauumu meHOeHYii — po36UMoK
oyugpposysannss — nosea Iumepnemy — 6ceceimHs NAGYMUHA — CKIAOHE
cepeoosue — iHmenekmyanbHull (2IUOUHHUL) AHAli3 OaQHUX — MemooU O0CAIOHCEHD
OaHux y cghepi mapremuney — HNEPCOHANIZY8AMU NPONOZUYII0 — MAKCUMIZY8Amu
eheKmusHiCmb C80IX onepayili — GUABUMU 38'3KU MINC ABHO PIZHUMU A8UWAMU —
3pocmamu 3 KOJNCHUM OHeM — GUKOPUCMAHHA KAHANI8 38'A3KYy — NPOSHO3YBAHHS
Qinancosux nooditi — 6opomvOa 3 WAXPAUCLKUM BUKOPUCMAHHAM OAHKIBCHKUX
KAPMOK — 0€pHCABHI Op2aHu 61a0U — BUABNEHHS 3AKOHOMIDHOCMEU 3104UHIE —
NUMAHHS, WO CMOCYIOMbCS 000POHU Kpainu — usaeumu 63acmoss’sizox mioc JJTHK
ma 3ax680pI0GAHHAMU — HAOAHHA Kpeoumy — TIOBEIIHKA JIOAUHU — 5K 3MIHU 8
nocnioognocmi /{HK ennuearoms na pusux po3eumky 3ax60pro8anHs

Le Data Mining

Le terme de Data Mining est un terme anglo-saxon qui peut étre traduit par
«exploration de données » ou «extraction de connaissances a partir de données ».
Ainsi le Data Mining consiste en une famille d'outils - qu'ils soient automatiques ou
semi-automatiques - permettant 'analyse d'une grande quantit¢ de données contenues
dans une base. Objectif : faire apparaitre des corrélations entre des phénoménes en
apparence distincts afin d'anticiper des tendances.

Le Data Mining pour qui ?

Les entreprises évoluent dans un environnement de plus en plus complexe. Avec
le succes de la numérisation, l'avenement d'Internet - le web représente un réservoir
de données colossal qui continue de croitre chaque jour - et 1'émergence des objets,
les entreprises sont entrées dans l'air du Big Data. Elles sont inondées d'informations
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en tous genres. Et le volume des données stockées a de quoi faire tourner les tétes.
Sans parler de leur variété (textes, images, sons, etc.) qui ne cesse de s'accroitre,
toujours en corrélation avec les données qui circulent en ligne.

Vente, Distribution
Marketing

gestion de 1a relation client
comportements d'achat
cg[acﬂ"gasﬁq?ﬂwsfa—'d&glientéle

Assurance et Sante
Détection de comportement frauduleux

Identification de clients potentiels

Demandes de remhuursements/

Ressources
Humaines

Caracternstiqgues des employes
rutement des ressources humaines

Médical
. Pharmaceutique
/Répunse d'un patient a un tratement
Identification des thérapies a succés
Dosage dans un traitement
L'apparition d'effets secondaire

Banque et Finance
D'usage frauduleux de cartes banca
Risque lié a I'attribution de préts
Relations cachées entre les indicate

Le Data Mining, une foule d’applications. © Ramaba, Wikiversity, CC by-3.0

Les entreprises s'appuient donc, par exemple, sur les techniques de Data Mining
dans le domaine du marketing. Pour maximiser le rendement de leurs opérations ou
méme personnaliser une offre suivant un profil d'achat, identifier les clients
susceptibles d'opter pour la concurrence, étudier les usages des canaux de
communication, etc. Elles exploitent également le Data Mining pour identifier les
clients a risque (octroi d'un crédit ou souscription d'une assurance), anticiper la
survenue d'incidents financiers, lutter contre les utilisations frauduleuses de cartes
bancaires, etc.

Les pouvoirs publics s'intéressent également au Data Mining dans le cadre de la
caractérisation des crimes, par exemple, ou pour des questions touchant a la défense
d'un pays. Enfin la science, bien siir, peut en tirer parti dés lors qu'il s'agit de
caractériser un phénomeéne complexe comme un comportement humain ou
I'expression d’un géne. Ainsi en génétique, Le Data Mining aide a percer la relation
de correspondance entre ADN et maladies en comprenant comment des changements
dans une séquence ADN affectent le risque de développer une maladie.

Le Data Mining, comment ¢a marche ?

Pour mener a bien un projet de Data Mining, il faut évidemment d'abord définir
clairement la problématique a étudier. Ensuite, il est crucial de sélectionner parmi
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I'ensemble des données disponibles, celles qui pourront étre utilisées. C'est-a-dire
celle dont la qualité ne laisse aucune place au doute, par exemple. Le tout en
s'assurant que le nombre de données exploitées reste en corrélation avec la
complexité du probléme traité. Plus le probléme est complexe, plus il faudra de
données. Vient alors 1'étape de paramétrage du modele construit a partir de techniques
issues des méthodes statistiques, des analyses de données et de l'informatique.
L'objectif peut étre d'extrapoler de nouvelles données a partir d'une base, de mettre en
évidence des données existantes noyées dans la masse ou de réduire la masse des
données. Enfin, il faut procéder a 1'étude des résultats. Les logiciels ne sont en effet
pas autosuffisants et l'intervention d'un analyste spécialisé reste indispensable.
https.//'www.futura-sciences.com/tech/definitions/big-data-data-mining-16876/

3. Traduisez le texte ci-dessous en francais.

Benuki nani, abo «bir [ata» — 1ie TepmiH, 110 MO3HAYa€ BEIUYE3HHN MaCHUB
PI3HOI CTPYKTYpPOBaHOi Ta HECTPYKTYpOBaHOi iHQoOpMmalii, a TakoX MeToau ii
00poOKH i aHaMI3Y.

Big Data Bu3HauatoTh 3a 1OMOMOIOI0 TPhOX XapaKTEPUCTHUK, TaK 3BAHUX «TPbOX
V.

e volume — ¢iznynmii oOcHr;

e velocity — BUCOKA IIBUJKICTh MOHOBJIEHHS AaHUX, 110 BUMArae ix HIBHUIKOI
00poOKu;

e variety — pi3HOMaHITTA (opMariB JaHUX.

TonmorHi mxepena Big Data:

e [moGanpna mepexa Internet — 3acoOu mMacoBoi iHQopmalii Ta KOMYyHIKallii,
TOOTO OHJIAMH-BUIAHHS, COLIAJbHI MEpPEeki, MEeCEeHIKepH, Oyoru, Gopymu,
CalTH TOLLIO.

o Kopmnoparusna iHpopMmaliis — gaHi Opo TpaH3aKilii, 0a3u JaHUX, apX1BU.

o [loka3Huku npuiaaiB i AATYUKIB (B1Jl METEOPOJIOTTYHUX 30H/IB 10 CYIyTHHUKIB
1 CTUTBHUKOBOTO 3B’ SI3KY).

OcHOBHI 3aBIaHHS BEJIUKUX JaHUX:

1. Big Data — 30epiraHHs # yOpaBIiHHS BEIUKUMH OOCATaMU MOCTIHHO
OHOBJIIOBAHOI 1H(OpMaILii.

2. Data mining — oOpoOka Ta CTpyKTypyBaHHs iH(oOpMallii, MOIIYK 3B’SI3KIB 1
3aKOHOMIpHOCTEH.

3. Machine learning — mamMHHE HaBYaHHSA, AHAJIITUKAa Ta NPOrHO3YBaHHS Ha
OCHOBI1 BUSIBJIEHUX 3B’53KIB y Ipouieci 00poOku Big Data.
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Chapitre 6. Les réseaux sociaux sur Internet

BRIDGE INSIGHT : LES RESEAUX SOCIAUX QUI COMPTENT EN 2020
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https://www.bridge-communication.com/2020/02/24/reseaux-sociaux-2020/

Dans le domaine des technologies, un réseau social consiste en un service
permettant de regrouper diverses personnes afin de créer un échange sur un sujet
particulier ou non. En quelque sorte, le réseau social trouve ses origines dans les
forums, groupes de discussion et salons de chat introduits des les premicres heures
d’Internet.

Depuis le début des années 2000, la présence des réseaux sociaux, également
appelés réseaux communautaires, devient de plus en plus importante et tend a se
multiplier selon diverses caractéristiques.

Les premiers réseaux sociaux de grande envergure (MySpace et Facebook) se
sont positionnés en tant que services généralistes sur lesquels chacun peut partager le
contenu de son choix, quel qu'en soit le sujet, avec ses contacts.

Les spécificités des réseaux sociaux

Il existe toutefois une multitude de réseaux communautaires plus spécifiques
ciblant soit :

e un age de population, par exemple Snapchat regroupe principalement des
adolescents ;

e une passion commune,
graphiques ;

par exemple Bé&hance convoite les créateurs
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e un type de publication, par exemple le réseau social Instagram cible les
photographes, YouTube et Vimeo s'adressent aux vidéastes ;

e un objectif précis, par exemple LinkedIn et Viadeo ont pour but d'élargir ses
opportunités professionnelles.

Notons que 'avénement des smartphones a transformé les réseaux sociaux pour
en revoir leurs usages ou les confiner uniquement au téléphone. A I'heure o nous
écrivons ces lignes, c'est le cas de WhatsApp, Facebook Messenger ou Instagram.

Selon une étude de Statista publiée en janvier 2018, Facebook serait le réseau
social le plus important avec 2.167 milliards d'utilisateurs devant YouTube (1,5
milliard), WhatsApp (1,3 milliard) et Facebook Messenger (1,3 milliard). WeChat,
QQ, Instagram et Tumblr seraient respectivement en 5°, 6°, 7° et 8° position.

https://www.futura-sciences.com/tech/definitions/informatique-reseau-social-10255/

Vocabulaire
réseau m social, réseau m communautaire coliaJibHA Mepeska, CycniJIbHAa Mepeska
regrouper 00'eqnyBaTH
créer un échange CTBOPHUTH 00MiH
sur un sujet particulier HA NeBHY TeMy
origines f pl MOXO/IKEHHS, 0YATOK, BUTOKH
groupe m de discussion AUCKYciiiHa rpyna
salons m pl de chat YaTu AJs CHIKYBAHHA
se multiplier 30LIbIIYBATHCS, YACTIIIATH
services m pl généralistes 3arajibHOJOCTYIHI CJIyKO0H
de grande envergure KpyNHOMAacIITa0HU I
partager le contenu de son choix AUIMTUCH BMiCTOM Ha CcBiii BUOip
spécificités f pl cnenugiyHi 0codmBOCTI, cienngika
cibler BH3HAYaTH Lijlb, HATIOBATHCA
age m de population BiK HaceJIeHHsI
passion f commune CHUIbHA MPUCTPACTH
type m de publication TN NyOoJaikamii
objectif m précis TOYHO BH3HAY€eHA LLJIb, METa
élargir ses opportunités professionnelles PO3IIMPUTH NpodeciiiHi MOKINBOCTI
avénement m nosiea
confiner a 00MEeKUTH Y-H
utilisateur, - trice m /f KOPHUCTYBa4
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1. Complétez le texte avec un élément manquant. Trouvez le titre a chaque partie du
texte décrivant une tendance d’évolution des réseaux sociaux. Traduisez le texte.

Le renforcement du marketing conversationnel — Les contenus éphémeres restent
plébiscités — Le divertissement et le social gaming — Un positionnement fort et
engage — Les vidéos tres courtes — Les communautés privées encore prisées des
marques — Des publicités toujours plus dynamiques — Le remixing pour apporter de
["authenticité

Réseaux sociaux : 8 tendances a suivre en 2021

Alimentés par 1’évolution constante de la technologie, les réseaux sociaux
bénéficient d’un flux ininterrompu de nouvelles tendances, fonctionnalités et
plateformes.

Alors, que vous réservent Facebook, Instagram, Snapchat, TikTok et consorts
pour ’année ? Découvrez les 8 tendances a intégrer dans votre stratégie social media
2021 !

1.

TikTok, Reels ou Triller ont réinventé le contenu généré par les utilisateurs. Ces
derniers se servent de concepts ou modeles existants pour recréer des formats et
exprimer leurs idées. Une pratique populaire nommée « remixing ».

Cette tendance, née avec le confinement, va se populariser en 2021. Les
marques ont compris qu’elles devaient encourager les consommateurs a s’approprier
leurs produits ou services. Pour ce faire, elles fournissent a leur communauté des
filtres, stickers, mod¢les et autres calques.

Lorsqu’ils s’approprient ces contenus, ils deviennent immédiatement
ambassadeurs de marque et propulsent la notoriété de cette derniére. Le remixing est
donc devenu une stratégie efficiente pour gérer son image, a moindre colt.

Par exemple, sur Instagram, Mcdonald’s France propose a ses abonnés de créer
une story en réalité augmentée, leur permettant de porter une barrette en diamant
reprenant le célebre M de I’enseigne.

2.

Les nouveaux réseaux sociaux n’ont pas uniquement révolutionné I’'UGC, ils ont
aussi entrainé une nouvelle forme de consommation des vidéos. TikTok compte
aujourd’hui plus de 689 millions d’utilisateurs actifs qui passent plus de 46 minutes
par jour sur I’application, pour des contenus qui ne dépassent que rarement les 15
secondes.

Les vidéos de moins de 30 secondes reviennent sur le devant de la scéne !
Faciles a réaliser et a visionner, elles se consomment de maniere ludique, a tout
moment de la journée.
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Une tendance amplifiée par les reégles de distanciation physique et le
développement du télétravail. Les utilisateurs cherchent a communiquer rapidement
avec leurs proches, mais aussi les marques, via leur smartphone.

Résultat : ce type de contenu explose et risque de s’imposer dans le paysage
social media sur le long terme. Surtout avec 1’arrivée de Triller!

3.

Story Instagram ou Snapchat n’ont pas finies de séduire. Les réseaux sociaux
entrainent un temps d’attention de 1’audience extrémement court. Et les stories
peuvent étre trés addictives dans la mesure ou leur lecture s’enchaine en continu et
qu’elles peuvent étre alimentées sans cesse au fil de la journée.

Cette tendance va continuer d’augmenter en 2021.

4.

Durant le 1% confinement, les consommateurs ont recherché des moyens de
connexion virtuels. Et les jeux vidéo constituent une excellente forme de distraction
et de connexion !

Cependant, au-dela du coté divertissant, les utilisateurs veulent renforcer les
liens avec leurs partenaires de jeu. Voila pourquoi on assiste au développement des
plateformes comme Twitch ou YouTube, qui permettent un véritable échange entre
membres d’une méme communauté.

Et si votre marque communiquait avec son audience a travers des contenus
interactifs ?

Par exemple, la WWF s’est illustrée avec son #NoBuildChallenge sur Fortnite,
en partenariat avec 1’équipe Solary (une des plus importantes équipes d’e-sport
francgais). L’idée était d’inviter les adeptes de Fortnite a survivre, dans le jeu, sans
utiliser de ressources naturelles. L’objectif ? Sensibiliser les utilisateurs au fait qu’il
est difficile de rester en vie sans ressource naturelle... Ce qui fait directement écho
aux problématiques environnementales actuelles.

S.

Depuis quelques temps déja, le nombre de likes ou encore de followers n’est
plus un critére aussi important pour de nombreuses entreprises. En effet, différents
événements comme 1’achat de faux followers et like ainsi que ’utilisation de robots,
a terni la confiance entre influenceurs et marque. L’interaction est devenue le critére
numéro un pour 2021. Bien plus que le nombre de « j’aime », c’est la conversation
possible avec sa communauté et le lien sur le long terme qui prime.

Le marketing conversationnel consiste a interagir avec les clients, de maniere
profonde et personnalisée. Il ne s’agit plus de poser une question via un sondage
Facebook ou Twitter, mais de proposer de véritables dialogues via les boites de
messagerie, notamment.

Avant d’acheter, les clients veulent désormais questionner une entreprise,
s’assurer qu’elle peut répondre a leurs besoins et qu’elle colle a leurs valeurs.

Il est temps de favoriser I’acces a ces informations en incitant aux dialogues, que
ce soit via un chatbot (Messenger ou sur le site internet), des publications qui incitent
a contacter les entreprises (avec le bouton « envoyer un message » sur Facebook, par
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exemple) ou la mise a disposition d’'un SAV via WhatsApp, comme le propose
Adidas :

Le but est de nouer des relations a travers des contenus, personnalisés et
individualisés.

6.

Les consommateurs sont de plus en plus engagés. Mais 2020 a marqué un
tournant dans cet engagement. Les questions sociales, politiques et
environnementales ont été au cceur de I’actualité, tout au long de I’année.

En conséquence, de nombreuses marques ont pris position pour défendre leurs
convictions sur les réseaux sociaux et partager des contenus engagés. Elles n’hésitent
plus a se servir de leurs pages pour sensibiliser leur public a des enjeux majeurs.

L’heure est aux dialogues ouverts, accueillant les interactions et les opinions de
leur public.

Mais exprimer une opinion ne sera pas suffisant. Il faudra soutenir vos pensées
avec des gestes forts. Vous devez aligner votre message de marque sur des actions
concretes, comme 1’a fait H&M en reversant 500 000 dollars aux associations luttant
contre le racisme aux Etats-Unis.

7.
Dans la méme volonté de renforcer le lien et créer de la connexion avec leur
audience, les marques continuent de mettre 1’accent sur les communautés privées.
C’est notamment le cas avec les groupes privés Facebook qui fleurissent depuis
plusieurs années. A cela plusieurs avantages :
Les membres du groupe participent a I’animation et créent des liens entre eux
Ils peuvent devenir de vrais ambassadeurs en recommandant le groupe a
d’autres personnes
Ils entretiennent un lien de proximité avec votre marque
Vous pouvez répondre directement a vos membres avec plus de simplicité.

8.

Conséquence directe du point précédent, les publicités doivent s’adapter a
I’évolution de la consommation des informations sur le web. Cela combiné au fait
que les consommateurs sont de plus en plus habitués et a ’aise avec le shopping via
les réseaux sociaux, les publicités deviennent encore plus dynamiques.

Ainsi, les publicités incitent de plus en plus les utilisateurs a effectuer leur
shopping directement sur la plateforme. Aprés Instagram Shopping, YouTube a
récemment intégré de nouvelles fonctionnalités de vente sur la plateforme.

Ces 8 tendances marquent un nouveau tournant pour la stratégie social media
des entreprises. Les contenus se veulent engagés, forts, créant une véritable
connexion avec les utilisateurs. Pour réussir, les marques devront faire tomber les
barrieres digitales pour amener de la proximité et de la bienveillance dans leur
communication.

https://www.codeur.com/blog/tendances-reseaux-sociaux/
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2. Trouvez le nom du réseau social correspondant a sa définition dans la colonne
droite. Traduisez le texte.

Linkedin — Twitter — Snapchat — TikTok — YouTube — Facebook — Instagram —
Pinterest

Les réseaux sociaux les plus populaires en France et dans le monde

1. a. est sans nul doute le réseau social le plus populaire que le web est
connu actuellement.

Pour les particuliers, il permet de partager des photos, des vidéos,
des messages entre amis, mais €galement de suivre les actualités de
ses amis. Les entreprises quant a eux peuvent y compter pour
communiquer avec leurs clients (partage de photos, vidéos, Live,
...), faire des publicités ciblées, vendre leurs produits ou encore
servir de plateforme de service client.

2. b. propriété de Google, est le réseau social numéro 1 dans le partage
et le visionnage de vidéos.

Qu’il s’agisse de clips vidéo, de vidéos humoristiques, de vidéos
d’entreprises ou encore de tutoriels, de vidéos en direct, il a su
fédérer une communauté de plus d’un milliard de personnes depuis
son lancement en 2005.

3. c. plateforme de microblogging, spécialisé¢ dans le partage de courts
messages de 280 caractéres maximum pouvant étre illustrés de
photos, gifs, vidéos et liens, il revendique 326 millions d’utilisateurs
actifs mensuels dans le monde.

Le réseau social est désormais principalement utilisé pour le partage
d’actualités, pour suivre ce qui se passe en temps réel sur un sujet ou
encore partagé de courts statuts aupres de sa communauté.

Inventeur des #hashtags, il reste a ce jour un réseau social tres utilisé
partout dans le monde.

4. d. est le leader des réseaux sociaux dédi¢é aux relations
professionnelles. Permettant de se créer un CV en ligne et de se
connecter avec d’autres professionnels, le réseau social est
¢galement mondialement connu pour étre tres utile lors de la
recherche d’emploi ou d’employés.

I est aujourd’hui trés utilisé pour partagé des actualités
professionnelles, des retours d’expérience ou encore échanger sur
des sujets globalement li€s au cadre professionnel.

Lancé en 2002, il permet la mise en valeur de ses expériences et
competences.

Il est également possible de suivre des entrepreneurs influents et de
partager ses propres articles.
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e. est une application mobile permettant le partage de photos,
carrousel d’images et vidéos.

Le réseau social lancé en 2010 s’est fait connaitre notamment grace
a ses filtres et ses options de retouche de photos qui permettent a
n’importe qui de rendre leurs photos plus attractives avant leur
partage.

Encore plus populaire depuis son rachat par Facebook, il a su
s’inspirer d’un réseau social concurrent (Snapchat) pour développer
une fonctionnalité désormais tres utilisée par une partie de ses 1
milliard d’utilisateurs : les stories.

f. Ce réseau social est aussi dédi¢ au partage de photos et de vidéos,
mais cette fois, sur un tableau thématique : les boards.

Vous pouvez y épingler vos photos préférées sur un tableau
correspondant a un théme de votre choix : cuisine, mode, maison...
Si ce réseau est majoritairement utilisé par les femmes, de plus en
plus d’hommes le consultent pour trouver des idées et sources
d’inspiration pour la décoration, le jardin et le bricolage.

Coté annonceurs, vous pouvez sponsoriser des épingles et également
attirer du trafic qualifi¢ vers votre site web au travers de
publications organiques.

g. Lancée en 2016, il est une application mobile permettant a ses
utilisateurs de prendre de courtes vidéos et d’y associer une
musique, des enregistrements de films / sketchs ou des sons.
L’application permet, tout comme Snapchat et Instagram Stories
d’ajouter des filtres et effets sur les vidéos.

L’application a fait le buzz en France en 2018 et est également tres
utilisées en Asie. Elle gagne aujourd’hui de plus en plus de parts de
marché a Snapchat et ses vidéos sont de plus en plus relayées sur
Instagram.

C’est vraiment 1I’un des réseaux sociaux qui connait le plus de
croissance actuellement et donc a surveiller de pres si ’on est un
annonceur.

h. est une application mobile gratuite permettant de partager des
photos, des courtes vidéos avec filtres et méme de chatter sans
laisser de traces.

Sa particularité est qu’on peut limiter la durée de vie d’un message
photo ou vidéo, durée apres laquelle le message est
automatiquement effacé.

Avec cette application, vous pouvez également consulter les Stories
professionnelles de vos marques préférées pour suivre leurs
nouveautés ou suivre |’actualité sous un format nettement plus
interactif que les articles.
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3. Traduisez le texte ci-dessous.

ComianpHl Mepexi CTaldu HEBIJ €EMHOIO YACTUHOIO HAILIOTO >KUTTA. 3 KOXKHUM
THEM MU CIOCTEpIraeMo Bce Ouiblie 1 OuUIblIe HOBUX KOpUCTyBauiB. [l
MapKeTOJIOTIB 11€ 03HA4a€, IO ICHYE BETUYE3HUI MOTEHIIaM Uil 3a]Ty4eHHs yBaru 10
CBOro OpeHly IUPOKOT 1 3a1ikaBieHoi aynuropii. [Ipubnusno 3,5 Miibsapaa iHTepHET-
KOPUCTYBaYiB y CBITI KOPUCTYIOTHCS COLIAJIBHUMU MEpEekKaMu, 1 OUIKYEThCS, IO 15
uudpa Oyme pocTu.

HanpsiMmku B colliaJIbHUX Mepekax OCUThb PI3HOMAHITHI: Taki IUIaTGOPMH, SK
Facebook, 3HauHOI0 Mipo10 Opi€eHTOBaHI Ha 0OMiHM (ororpadismMu abo craTrycaMu
MDK Jpy3simMu. [HIIl cormianpHi Mepexi, Taki sk Tumblr abo Twitter Ha3uBarOThCA
MiKpoOJioru. Jleski comianbHi Mepexi POKYCYIOThCS Ha CHUIBHOTAX; 1HIII BUALISIOTH
1 B110OpakatoTh NPU3HAYCHUN JIJIs1 KOPUCTYBaYa KOHTEHT.

3aBAsIKM MOCTINHINA MPUCYTHOCTI B KUTTI CBOIX KOPUCTYBAYiB, COIlialbHI MEPEXKi
HAJAI0Th BUPIIIATbHUI COLIaJIbBHUM BIUIUB.

ComianibH1 MEpeXk1 ChbOTOIHI:

1. Cepenniéi kopuctyBau Butpadae 110 XBUIMH B J€Hb Ha OAHY a00 KiJIbKa
COLIIAJIBHUX MEPEK.

2. Bci mnardopmu pobnsTh ymop Ha Bieo, B TomMy uucii Pinterest, sxuit
3aJlyMyBaBCSl SIK BUKJIIOYHO CEpBIC il poTorpadii.

3. InTepakTUB BaXKJIMBHM $K HIKOJIM: KOMEHTapi, JIaWKH, peakuii J03BOJSIOTH
BCTAHOBIIFOBATH 3B'SI30K 13 ayUTOPI€I0 B OOUIB1 CTOPOHH.

4. Tlepconamizailisi: KOpUCTYBa4dl caMi CTBOPIOIOTH €001 1HAMBIAYaJbHUM TMOTIK
KOHTEHTY THUM, 1110 AUBIATHCS 1 TaHKAIOTh T€, 10 IM MOA00AETHCS.

OuikyBaHHS 100 PO3BUTKY COILIAIBHUX MEPEXK:

1. 3apa3: comiajibHI MepeXxi IHBECTYIOTh B IHCTPYMEHTH, €-COmmerce, TapreTuHr
1 BOpPOHKM TpoaaxiB ycepeauni Mepexi. ColllanbHl Mepexi CTalTh
MOBHOI[IHHUM THCTPYMEHTOM MPOJAXKIB.

2. Ckopo: ohnaliH-piTela BIAMUpPAE, MOKYIKHA MOBHICTIO MEPEXOASATh B OHJIAMH (1
B mobile). Bci po3Baru B corfiaabHUX Mepekax 1 Ha MOOUTbHUX MPUCTPOSIX.

3. B maiiOytHbomy: comiaibHl Mepexi Ha 100% MmormuHyTh 1HIIT MapKEeTHHIOBI
KaHaJIi Ta CTAaHYTh CHHOHIMOM JIO CJI0Ba «MapKETUHT».

Ha nymky crnenianictiB, OpeHau Oy1yTh MUCIUTH K MEIlaKOMIIaHii. Y CBiTI, A€
BCS yBara 30CepekeHa B COIL[IaJIbHUX Mepexkax, OpeHAH YCBIIOMIIIOIOTh, IO
HaliepeKTUBHIMINNA CIOCIO JOHECTH MECEIK JI0 aymuTopii - 1me copmMyBaTH CBOIO
ayauTOpi0 B COLIAJBHUX MepeXkax. [HIMMU clIoBaMH, CTaTH MeEAIaKOMIIaHI€o, a
MOTIM BK€ IMPOAYKTOBOIO YU IIPOMUCIIOBOIO.

Jlst Toro 106 11e 3poouTH, Tpeda 3amatu codi KiTbKa MUTaHb:

1. e most ayauTopist Bxke 3apa3?

2. IIlo Bona nuBuThCs? Yomy?

3. Sk meHi 1 MOiii KOMTIaH11 HOTPANUTH B IIe TIoyie 1H(pOopMaIlli OpraHiaHo?
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II. LE SECTEUR DE PINFORMATIQUE
Chapitre 7. L’informatique

Contrairement a certaines idées, l’informatique n’est pas la science de
I’ordinateur. En réalité, il regroupe trois grands domaines d’activités, dont la science,
I’industriel et la technique. Plus simplement, il s’agit du traitement des informations
de facon automatique. Sinon, I’informatique est inséparable a la programmation, mais
aussi aux machines, ordinateurs, terminaux.

Déja, il faut comprendre que I’informatique peut étre classée en différentes
catégories, et cela, en fonction de son domaine d’application.

Aujourd’hui, la télécommunication est le domaine le plus connu de toutes.
L’informatique mariée a la télécommunication donne pour résultat internet, les
réseaux wifi, le traitement des données en ligne. Sous ce regard-la, 1’informatique
s’associe a la télécommunication pour transporter une information d’un point A vers
un point B, d’un point B vers un point C et ainsi de suite. Durant tout le parcours des
données, c’est toujours I’informatique qui est responsable de la sécurité des
informations. Pour cela, des matériels comme les émetteurs, les récepteurs, les
routeurs, les hubs sont exploités. A ce moment-13, I’ensemble de ces équipements qui
assurent le partage et le transfert des données donne ce que les informaticiens
appellent le réseau informatique.

Moins complexe que la télécommunication, il y a la micro-informatique.
Utilisée par la majorité des personnes physiques, cette informatique fait allusion a
tout ce qui est traitement de données sur ordinateur. Cela inclut la bureautique, mais
aussi le surf sur le net, la consultation des films sur un PC.

Pour les personnes morales, c’est-a-dire les entreprises, I’informatique de
gestion est la plus sollicitée. Elle fait par exemple référence a toutes les applications
qui permettent une meilleure administration de [Dentreprise. Cette catégorie
d’informatique se définit donc comme I’utilisation des logiciels de stocks, de caisse,
de gestion de personnel. Elle inclut aussi I’utilisation des applications de traitement
de texte pour I’¢laboration d’un document professionnel, ou encore I’exploitation
d’une application de présentation pour mettre en avant un nouveau projet.

Sinon, D'informatique touche aussi les matériels comme les voitures, les
tablettes, les robots et les téléphones portables. Généralement associée a
I’¢lectronique, I’informatique embarquée regroupe tous ces appareils qui ont été
congus pour faciliter le quotidien de I’homme. Aujourd’hui, ce type d’informatique
est en pleine expansion. Les entreprises sont celles qui travaillent d’arrache-pied pour
rendre ce domaine, chaque jour, plus intéressant encore.

Enfin, il y a ce domaine de I’informatique qui fonctionne avec le temps c¢’est-a-
dire I’informatique en temps réel. Ici, il est question de logiciel dont la mise en
marche doit étre faite dans le respect du temps. C’est par exemple le cas des satellites
dont leurs mouvements doivent s’effectuer en respectant un laps de temps bien
déterminé.

https.//'www.apprendreinformatique.fr/quest-ce-que-linformatique/
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Vocabulaires

informatique f

iHdpopMaTuka

ordinateur m

KOMII'I0Tep

traitement m des informations

00podxka indgopmanii

programmation f

NporpaMyBaHHA

télécommunication f

TeJeKOMYHiKamii

réseaux m pl wifi

0e31poTOoBi Mepexi

en ligne

OHJ1aliH, B IHTepHeTi

sécurité f des informations

iHdopManiiina Ge3ne Ka

émetteur m nepesaBav

récepteur m npuiimMay

routeur m MapUIPyTH3aTOP

hub m Mepe:KeBHil KOHLIEHTPaTop, cepBep Mepe:Ki

transfert m des données

nepeaavya 1aHnux

micro-informatique f

MiKpOINpoLecopHi TeXHOI0ril

surf m sur le net

KOPUCTYBAHHSA iHTepHeTOM

bureautique f

KOMII'IOTepHe 00JIaHAHHS 1151 o(icy

applications f pl/

3aCTOCYHOK, KOPHCTYBallbKa MmporpamMa

élaboration f d’un document professionnel

po3podxa nmpodeciiiHoro 10KyMeHTa

tablette f

IUIaHImeT

informatique f embarquée

iHTerpoBaHi KoMn'lOTepHi TexXHOIOTil

en temps réel

B peaJIbHOMY 4aci

satellite m

CYNYTHHUK

1. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

8eUKA KITLKICMb MEXHON02IYHUX THHOBAYIU — XMAPHE CX08UWe — NPUCKOPEHHs
yughposoi mpaucgopmayii — wmyuHull iHmenekm — cmpame2iuna 8icb 8 OL0BOMY
c8imi — NOmMiK OaHux — obpobKa NomokKis iHgopmayii — 6OodHcesibHUL meMn —
Hauwie wooeHHe HCUumms — Yyupposi npoekmu — pooumu KOPIHHUL nepesopom —
cnoci6 pobomu, CRIIKYBAHHS MA CHONCUBAHHA — Mamu OOCMYn 00 Npocpam —
3YMOBII08AMU  6CI MEHOeHYii ma MexXHONO02IUHI [HHO8AYll — 3’A61AI0MbCs HOBI
MexXHON02Ii — YYMKU HAOUpaoms Cuiu — OUCMAHYIUHO-Kepo8aHi 00'ekmu — Oymu
3anpoecpamo8anumM HA BUKOHAHHI ABMOMAMU308AHUX (DYHKYIU — eipmyanvHa abo
O00NOBHEHA PeaibHICMb — 81ACMUBOCTI OPOHI8 BOOCKOHANIOIOMbCSA — B3AEMOJIISITH 3
HABKOIUUIHIM cepedoguuem ma aro0bMu, SKI iX omoyyoms
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Les tendances de l'informatique d'ici 2020

Nous voyons combien l'informatique évolue a une allure folle. Il est donc
légitime de se demander de quoi sera fait demain. Nul doute que d'ici 2020 de
nouvelles technologies apparaitront, et celles déja existantes seront encore
développées. Prédiction ou réalité, les rumeurs vont bon train. Explorons ensemble
certaines d'entre elles.

La transformation digitale

Derriére ce terme, se cache un grand nombre d'innovations technologiques.
Parmi ces derniéres, le cloud en est un exemple parlant. Et les prochaines années
vont, assurément, constater une accélération de la transformation digitale dans notre
quotidien et celui des entreprises. Ainsi, la réalité virtuelle ou augmentée,
l'intelligence artificielle (Al) prendront une place de plus en plus importante et seront
des axes stratégiques dans le monde de 1'entreprise.

Ceci s'explique par le flux de données qui n'ont qu'une exploitation limitée sans
technologies d'Al avancées. Les projets numériques seront donc quasiment tous
traités par la capacité de traitement et les fonctionnalités de 1'intelligence artificielle.
Et comme la majorité des services et produits dépendront de services digitaux, les
expériences dans ce domaine vont connaitre un accroissement spectaculaire au cours
des prochaines années. Cette tendance informatique, méme si c'est déja un peu le cas
aujourd'hui, va révolutionner notre maniére de travailler, de communiquer et de
consommer. Car ce sont plus d'l milliard de personnes qui auront acceés a des
applications dont les données seront soutenues par I'Al.

Les objets autonomes

Oui, l'intelligence artificielle sera partout et c'est elle qui va conditionner toutes
les tendances et les innovations technologiques d'ici 2020. Ainsi, dans notre
quotidien, les objets autonomes existent déja, tels que les drones ou les robots.
Cependant, leur automatisation va aller bien au-dela de ce que nous connaissons. En
effet, auyjourd'’hui, ils ne sont programmés que pour réaliser des fonctions
automatisées rigides. Demain, en exploitant l'intelligence artificielle, leur
comportement sera plus avancé et ils pourront alors interagir avec l'environnement et
les personnes qui les entourent.

Une avancée technologique dont les applications sont extrémement nombreuses,
aussi bien dans le domaine de l'entreprise, des services, de la fabrication que pour les
particuliers.

Le futur proche sera donc le monde du digital et de l'intelligence artificielle, a
tous les niveaux de notre société. Et nous ressentons déja les prémisses de cette
réalité a venir.

https.//inforeso.fr/364_Les-tendances-de-I-informatique-d-ici-2020.html
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2. Trouvez le titre a chaque partie du texte décrivant une tendance informatique en
2020. Traduisez le texte.

Edge Computing — Démocratisation — Expansion des APl — Sécurité de [’'14—
Réseaux de données 5G

Top S des tendances informatiques en 2020

La technologie évolue si rapidement qu’il peut étre impossible pour les petites
entreprises de suivre. Heureusement, nous avons fait une compilation rapide des 5
principales tendances de I’informatique en 2020.

Jetons un coup d’ceil:

1:

L’analyse des menaces et des risques a toujours nécessité un certain contact
humain, mais avec les derniéres avancées en matiere d’intelligence artificielle, les
entreprises et les individus peuvent désormais rester protégés des menaces les plus
rapides et les plus dangereuses.

Etant donné que les pirates informatiques et les voleurs utilisent désormais
I’intelligence artificielle pour voler des données cruciales, les industries exposées au
risque de vol ont besoin d’une suite de sécurité qui non seulement proteége contre les
attaques instantanées, mais en tire également des legcons beaucoup plus rapidement
que les humains ne le peuvent.

2:

Les ordinateurs et les réseaux de données sont de plus en plus rapides chaque
année, mais le lancement de tout nouveaux réseaux 5G accélérera 100 fois plus la
transmission de données.

Ces réseaux devraient avoir une vitesse de latence dans 1’air des données de 1 a
4 millisecondes et atteignent déja des vitesses aussi basses que 8 millisecondes, ce
qui signifie que les utilisateurs seront en mesure de travailler et de communiquer
beaucoup plus rapidement.

3:

« Edge Computing » est une idée révolutionnaire issue de I’Internet des objets et
qui vise a accélérer I’analyse et les opérations de données.

Plutét que d’envoyer des données vers le cloud, de les analyser, de les ramener
ensuite, Edge Computing cherche a utiliser la puissance de calcul des appareils
modernes et a effectuer une analyse des données sur site, permettant ainsi
d’économiser du temps et de I’argent.

4:

La technologie a toujours ét¢ le domaine des professionnels qualifiés et
talentueux, mais les producteurs de logiciels et les géants de la technologie travaillent
d’arrache-pied pour que tout le monde puisse accéder a ses systemes et les
personnaliser avec facilité.
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En rendant les technologies suffisamment accessibles pour que les citoyens
puissent interagir avec elles et les comprendre, les entreprises peuvent mettre en place
des équipes internes d’analyse de données, sans formation ni achat colteux.

S:

Les API ou Application Program Interface sont les outils secrets qui permettent
a vos opérations commerciales d’interagir instantanément avec les autres, mais les
géants de la technologie commencent a expérimenter toutes les fonctionnalités de ces
interfaces automatiques.

Plus de 90% des entreprises qui utilisent des API déclarent que leurs entreprises
obtiennent des résultats importants. Veillez donc a rester au top de vos concurrents en
intégrant les API a vos pratiques.

https.//'www.microage.ca/fr/top-5-des-tendances-informatiques-en-2020/

3. Complétez le texte avec un élément manquant. Traduisez le texte.

infrastructures réseau — messagerie — cible d’études — usage — consommation —
climatisation — mobilisation — technologies — impact — fournisseurs — a pointé —
objets connectés — IT — baisse du trafic — économiser — avis — aurait émis —
equivalent — équipements — santé — recul — smartphones — déploiement —
empreinte numérique — matieres premieres — surveillance — émissions — déchets
— alimenter — catastrophes — modélisation

Le numérique butte sur son empreinte écologique

En toute logique, la forte autour du déreéglement climatique et de
ses conséquences de plus en plus visibles, n’ont pas épargné le numérique. Le secteur
est ainsi de nouveau la pointant sa lourde empreinte
écologique. Ainsi, en juillet 2019, le think tank francais militant The Shift Project
publiait un rapport sur « L’insoutenable de la vidéo en ligne ». Le
document qui compile études et d’experts sur le sujet, rappelle a ceux

qui ne l’avaient pas compris que la vidéo en ligne n’est nullement un usage
dématérialisé, mais exploite lourdement nombre des ,
et bien évidemment de nombreux datacenters (en mode cloud ou local). En 2018, le
streaming plus de 300 millions de tonnes de CO2, soit
I’ de I’Espagne ou de 1% du total des émissions dans le monde
(source : éditeur d’analytics réseau Sandvine). L’émail a fait I’objet du méme type
d’analyse en vue d’inciter chacun a nettoyer sa pour consommer
moins de stockage.

Pourtant, rien n’est plus complexe que de juger de I

environnemental du secteur. Pour commencer, les d’équipements et
les acteurs qui exploitent des datacenters travaillent sur ce sujet depuis plusieurs
années. Ils consolident les serveurs, optimisent Ila de leurs
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équipements, augmentent la température des locaux pour éviter I'usage intensif de
, etc.

La 5G, symbole de la complexité du numérique vert

Par ailleurs, la plupart des nécessitent une réflexion globale et
poussée. Le cas de la 5G, qui le bout de ses antennes en 2019, et sera
la star de 2020, est emblématique. La norme a par exemple été congue pour
I’énergie autant que possible. Ses réseaux devraient consommer moins
en cas de , par exemple. Pour autant, elle est la
premicre génération mobile développée pour les
autant que pour les personnes et les entreprises. Elle favorisera donc la multiplication
de ces consommateurs d’énergie et pas toujours faciles a recycler... et
impliquera bien sir un renouvellement massif des . Et quid de I’impact
des ondes ¢électromagnétiques associées au de la 5G ? Il reste difficile
de connaitre I’'impact réel sur la des équipements associés au mobile
(téléphones, stations de base, etc.). Le d’un peu plus de vingt ans sur
leurs usages ne suffit pas.

Le secteur numérique n’est pas une industrie a part, qui pourrait échapper a une
fine de son empreinte écologique. Devenu vital pour I’économie, il se

doit de surveiller ses de CO2, sa consommation d’énergie et d’eau,
son exploitation de rares ou extraites en dépit du
respect des droits humains, son recyclage des ¢lectronique (DEEE),

etc. Que ce soit par conviction, pour des questions d’économie, ou pour des questions
d’image aupres de leurs clients et de leurs employés actuels et futurs, les fournisseurs
et les entreprises utilisatrices vont devoir redevenir attentifs a leur

Ne jetons pas le bébé avec 1'eau du bain

Mais, attention a ne pas jeter le bébé avec I’eau du bain. Sans numérique, pas de
crowd sourcing pour les chercheurs sur I’évolution des especes
menacées ou I’impact des naturelles... Pas de du
climat et de son déréglement. Pas d’économie de la fonctionnalité, du partage... Et
sans numérique, pas de buzz pour Greta Thunberg comme le décrypte 1’agence
numérique La Netscouade ! Le green est un syjet sérieux qui mérite
une approche systémique plutdt qu’un regard simplement analytique.
https.//'www.lemondeinformatique.fr/les-dossiers/lire-le-numerique-butte-sur-son-empreinte-

ecologique-1035.html
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4. Trouvez la fin des phrases et traduisez le texte.

2020, la décennie IA ?

1. Il est périlleux et difficile de prédire
quels secteurs ou quelles technologies
marqueront la

a. coeur de notre quotidien et permirent
I’essor des réseaux sociaux et des objets
connectes.

2. Les premiers ordinateurs conviviaux
apparus dans les années 1980 et les

b. certainement autour de I’intelligence
artificielle.

3. Les smartphones ont ensuite placé le
web au

c. machine learning ou de systémes
intelligents.

4. La prochaine révolution devrait donc

d. clés de notre futur proche.

5. 2020 sera-t-elle la décennie de la

e. en profondeur I’économie ?

6. La blockchain va-t-elle bouleverser

f. va-t-elle apparaitre ?

7. Une nouvelle technologie

g. réalité virtuelle ou augmentée ?

8. Quelle que soit la prochaine
révolution, elle gravitera

h. aujourd’hui en deux jours autant de
données que durant tout le XXe siccle.

9. Sans intelligence artificielle, pas de
voiture connectée, de

i. données a bon escient, avec intelligence
et pour le bien de tous.

10. Avec plus de 4 milliards
d’internautes, le monde produit

j. machine learning ou de systémes
intelligents.

11. Cette masse considérable
d’information, le Big Data, est nourrie
par nos

k. permettent alors de proposer des
expériences immersives et personnalisées.

12. Ces données viennent alimenter les
intelligences artificielles, qui

1. décennie 2020, mais 1’analyse du passé
peut nous livrer certaines pistes.

13. L’intelligence artificielle détient les

m. [A ou ne sera pas ?

14. Sans elle, pas de voiture connectée,
de

n. usages en ligne mais également par nos
objets connectés (montres, assistants
vocaux...).

15. Elle est la clé de la quasi-totalité des
développements technologiques qui
impacteront notre

0. jeux vidéo associés ont fourni le terreau
nécessaire a I’arrivée d’internet dans les
foyers.

16. Alors, 2020 sera I’ére de I’

p. étre la suite de ce lent processus.

17. Tout dépendra de la capacité des
hommes a utiliser ces

q. futur dans les prochaines années, qu’ils
existent déja ou qu’ils restent encore a
venir.

5. Traduisez le texte en francais.
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[udposa Tpanchopmailist - 11e BOPOBAHKEHHSI CY4aCHUX TEXHOJOTIH y Oi3Hec-
npouecu mianpuemctsa. Lleil miaxin nependavae He JnHIle BCTAHOBICHHS CYy4acHOIO
oOnagHaHHs abo mMporpamMHOro 3abe3neueHHs, ajne 1 (yHIaMEHTaJlbHI 3MIHU B
MiAX0/ax 10 YINpaBIiHHSA, KOPHOPATHUBHOI KYJIbTYPH, 30BHIIIHIX KOMYHIKalifax. Sk
HACJIIIOK MIJBUINYIOTHCA MPOAYKTHUBHICTh KOXHOTO CIIBpOOITHMKAa 1 pIBEHb
3aJI0BOJICHOCTI KJIIEHTIB, @ KOMIIaHis 37100yBa€ penyTallito MPOrpecuBHOI 1 Cy4acHOI
oprasizartii.

[Hudporizaiis mpoleciB akTyalbHa HE TUIBKK Ha PiBHI OKPEMUX MIANPUEMCTB:
I rajmy3l oOuparoTh Mg cebe el NUIAX PO3BUTKY SK €IUHY MOXJIUBICTH
BIJIMOBIZIaTH YMOBaM HABKOJIMIIHBOTO CBITY, LI0 CTPIMKO 3MIHIOIOTHCA. 3aBASKU
pOMY LHM(pPOBa TpaHcPopMallis MPOMHUCIOBOCTI, po3APiOHOT TOPriBii, AEP>KaBHOIO
cektopa Ta 1HIUX cdep BKE ChOTOJHI 3MIHIOE JKUTTS KOXKHOI JIFOMUHM 1 KOXKHOT
KOMITaHii.

Kinientn - oguH 3 ocHOBHUX JpaiiBepiB mudposizamii. logus BoHM
B3a€EMOJIIOTh 13 KOMEPUIMHUMHU Ta JIEP>KaBHUMHU KOMITAHISIMHU, YMMAJO 3 SIKUX BXKE
noyajau TpaHC(OopMyBaTu CBOIO AISUIBHICTh. Y TaKUX BHUMAAKaX KIIEHT Oa4uTh, IO
Cy4yacHI TEXHOJOr1i poOJsTh MPOLECH IIBUJILIIMMHU 1 MPOCTIIIUMHU, TOMY OUYIKY€ Ha
TaKi 3MI1HU 1 B1Jl IHIIKUX MiANPUEMCTB.

Texnonorii  uudpoBizamii  J03BOJSIOTH  OpPraHi3yBaTM  MaKCUMAaJbHO
MEPCOHAJII30BaHY B3a€MOJII0, SIKIM Hajae rnepeBary OulblIicTh KiieHTiB. L{udposi
KaHaJin 3B'SI3KY, OMHIKAHAJIbHICTh, IITYYHUU THTENEKT, poOOTH3alLlis - 3 yCIM LIUM MHU
BXKE€ MA€EMO CITPaBy B HALIOMY MOBCSIKJICHHOMY KUTTI.

[udpoBa TpaHchopmalis NpoUECIB ONTUMIZYye pOOOTYy CHIBPOOITHHKIB
HNIANPUEMCTBA, 3aBASIKM YOMY 3pOCTA€ MPOAYKTUBHICTH KOKHOTO OKPEMOIO YJjieHa
koMaHnu. Hampuknan, aBromartusailis pyTHUHHUX Omepalliii Hajae Oulbllie 4acy s
BUPIIIEHHS CIIPAB/I1 BAXKJIUBUX 1 CKJIaJHUX 3aBAaHb.

Hudposizaiis 0i3HEeCy BIAKPUBAE IOPOTY 10 IHHOBALIIMHUX CIOCOOIB PO3BUTKY
MIIIPUEMCTB:

e XMapHI TEXHOJIOT1I JO3BOJIAIOTH MPALIOBATH HAJ OJHUM IPOEKTOM KILIHKOM
KOMaHJ1aM OJTHOYACHO Ta €(h)eKTUBHO BUKOPUCTOBYBATH peCypCcH KOMIaHIi.

e BuxopuctoBytoun ctparerito Mobile First, kommanii OoTpUMYIOTH 1
MOHETH3YIOTh MOOUIBHUN Tpadik, SKUM 3a CBOIMU TOKa3HMKaMHU BXKE
Ha3JorHaB Tpadik 13 CTalllOHApHUX IPUCTPOIB.

e ToToBI pilIeHHs JO3BOJIAIOTH 3a0LIaXKyBaTH Yac Ha BUPIIIEHHS 3aBAaHb. Pi3H1
MpPOrpaMH, PO3IIUPEHHS Ta KOHEKTOPH ONTHUMI3YIOTh pOOOTY KOMIIaHii 13
MIHIMaJIbBHUMH BUTpAaTaMM 4acy Ha IXHE BIPOBAKEHHS Ta afanTarlliio.
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Chapitre 8. Les différents types d'ordinateurs

Différents types d’ordinateurs...

= & s

Ordinateur de bureau Portable Mini ordinateur Serveur

Desktop Laptop Netbook Server
== B
Tablette Centre multimédia Terminal mobile
Tablet Mediacenter Smartphone

https://fr.slideshare.net/dasilvantonio/le-matriel-informatique

Un ordinateur est un terminal électronique fonctionnant a l'aide d'un programme
ou d'un jeu d'instructions qui lui font lire, manipuler et modifier des données
numériques. L'origine de l'ordinateur remonte au milieu du 19° siécle lorsque le
mathématicien britannique Charles Babbage congut une machine a calculer
programmable qui associait les cartes perforées du métier Jacquard et une évolution
de la Pascaline, la machine a calculer inventée par Blaise Pascal.

C'est un siecle plus tard qu'apparaissent les premiceres machines considérées
comme des ordinateurs, notamment I'ASCC/Mark I d'IBM et le Zuse 3 de Konrad
Zuse. En 1945, le mathématicien et physicien John von Neumann publie un article
qui décrit la conception a programme enregistré et programmé dans la machine. Il
pose les bases de I'architecture de la quasi-totalité des ordinateurs jusqu'a nos jours.

Le terme « ordinateur » a été introduit en 1955 par IBM France en guise
d'équivalent au mot anglais « computer ». A 1'époque, Frangois Girard, responsable
du service promotion générale publicit¢ d'IBM France, sollicita son ancien maitre,
Jacques Perret, professeur de philologie latine a la Sorbonne.

Voici ce que ce dernier écrit dans un courrier daté du 16 avril 1955 adressé a
Christian de Waldner, le président d'IBM France : « Que diriez-vous d'ordinateur ?
C'est un mot correctement forme, qui se trouve méme dans le Littré comme adjectif
designant Dieu qui met de ['ordre dans le monde. Un mot de ce genre a l'avantage de
donner aisément un verbe ordiner, un nom d'action ordination (...) ». IBM adopta le
terme ordinateur qui entra rapidement dans le langage courant. En 1965, la société
abandonna I'idée d'un usage exclusif du terme qui devint alors un nom commun.
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Le smartphone ou « téléphone intelligent » désigne un téléphone mobile doté de
fonctionnalités évoluées qui s'apparentent a celles d'un ordinateur : navigation sur
Internet, lecture de vidéos, de musique, jeux vidéo, courrier ¢électronique,
vidéoconférence, bureautique légere...

Muni d'un processeur puissant, souvent multicceur, il embarque une série de
capteurs (boussole, accélérométre, gyroscope, GPS) qui lui permettent de faire
fonctionner des applications dédiées a l'activité physique, de navigation assistée ainsi
que des jeux que l'on peut controler d'un simple mouvement. Les smartphones sont
généralement dotés d'un appareil photo-vidéo et d'une caméra frontale dont les
performances ne cessent de progresser.

Tablette (de I'anglais tablet, plaque) est le nom donné a une famille d'ordinateurs
portables dépourvus de clavier a touches et munis d'un écran tactile, de la méme
dimension qu'une feuille A4 ou plus petits. L'écran tactile est toujours multipoints,
donc capable de détecter plusieurs touchers simultanés.

Ces ordinateurs sont essentiellement tournés vers l'utilisation d'Internet
consultation de pages Web, lecture de journaux en ligne ou de livres électroniques ou
messageries. Leurs dimensions excluent l'intégration d'une mémoire de stockage
mécanique, comme un lecteur-graveur de DVD ou un disque dur.

Les phablettes, ces smartphones a grand écran (entre 5 et 6,9 pouces de
diagonale) occupent une part de plus en plus importante sur le marché. Cette
tendance s'accompagne €galement d'une surenchére technologique avec 1'introduction
de lecteurs biométriques (empreintes digitales, reconnaissance faciale), de systémes
de paiement sans contact, de capteurs photo-vidéo Ultra HD et méme de caméras 3D.

https.//'www.futura-sciences.com/tech/definitions/informatique-ordinateur-586/

Vocabulaire
ordinateur m de bureau odicHunii komn'loTep
bureautique f odicHe KoMN'I0OTepHe 00/ 1aJHAHHS
nombre m de cceurs KUIBKiCTB siiep
processeur m npouecop
espace m de stockage Micue 30epirannst nu¢pposoi iHpopmanii
clavier m KJIaBiaTypa
vidéo f HD Bi/le0 BUCOKOI PO31iJIbHOI 31aTHOCTI
jeux m pl vidéo Bijleo irpu
carte f graphique BileokapTa, rpagiyHa kapra
mémoire f vive onepaTuBHA NaM’AITh
performances f pl NMOKA3HUKM, 1aHi, XapaKTePUCTUKH
fiabilité f HajAiliHicTh, 0€3BiAMOBHICTH
montage m photo ¢doromonTax
navigation f web KOPUCTYBAHHS iIHTEPHETOM
logiciel m nporpamMse 3a0e3ne4eHHs, NporpamMa
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souris f MHUIIA

reconnaissance f faciale PO3MiZHABAHHA 00JIMYYs

surenchére f technologique NOCTiliHe TEXHOJIOTiYHe YI0CKOHAIIOBAHHS
lecteurs m pl biométriques OioMeTpu4Hi 3UnTYBayi

phablette f ¢padneru, mmpokodopmarHi cMapTdhoHu
systémes m pl de paiement sans contact 0e3KOHTAKTHI IJIATIXKHI cUCTeMH

capteurs m pl photo-vidéo (oTo-Bigeo naTuuKuU

1. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

Haykoea (hanmacmuka — eNeKmpoMacHimHui cueHaiu — 06e30pomosa JOKANIbHA
Mepedica — cucmema 2100anbHO20 NO3UYIOHYBAHHA — padioxeuli — 2100anibHa
cucmema MOOINbHO2O 363Ky — BUKOPUCMAHHS eNeKMPOMASHIMHUX X6UTb —
HOYMOYK — K68AHMOBI KOMYHIKaYii — CYynymuuxoge meneoaueHus — OOUHUYS UMIDY
OaHUX — NpULAOU Oas BGUMIPIOBAHHSA WBUOKOCMI — MelHppeim — 0im —
Kpunmoepagiunoi 0Oe3neku — NOBCAKOEHHe JHCUMMSA — UWBUOKO GUpiuumu
mMamemamuydHi 3a0a4yi — NpuliMamu  KilbKa CMAHIB OOHOYACHO — 3AXUCH
iHgpopmayii, wo nepedacmvcs — WUPPYBaAHHI — YNOCAIO08HEHHS AOO CeK8EeHYBAHHS.
HHK — npoenosu onoo6o20 puHKy — pO3PAXYHKU UMOBIPDHOCMEU — ULIAXOM

NOPIGHAHHSA OKPEMUX Pe3)Ibmamie

Les ordinateurs quantiques

Les ordinateurs et les communications quantiques, ces deux concepts ont été
développés 1l y a 30 ans. A I’époque, les revues scientifiques ont méme refusé de
publier des articles a leur sujet parce qu’ils ressemblaient davantage a de la science-
fiction. Mais aujourd’hui, les systémes quantiques existent vraiment. Certains d’entre
eux sont déja en production. Mais les ordinateurs soulévent également de nouvelles
questions, notamment dans le domaine de la sécurité de la cryptographie.

Nous vivons dans un monde d’ondes radio et de signaux électromagnétiques.
WLAN, GSM, télévision par satellite, GPS, radio et appareils de mesure de la vitesse
ne sont que quelques exemples de I’utilisation des ondes €lectromagnétiques dans la
vie quotidienne. Bien sir, les ordinateurs sont une partie importante de cet
¢cosysteme. Qu’il s’agisse d’un ordinateur central, portable ou d’un smartphone.

Une caractéristique importante des signaux ¢lectromagnétiques est leur
mesurabilité. Il est assez facile de lire tous les parameétres d’un signal particulier sans
le changer. C’est exactement, la raison pour laquelle, presque toutes les technologies
mentionnées ci-dessus sont équipées de cryptage (cryptographie). Cela pour protéger
les informations transmises contre la lecture ou la modification non autorisée par des
tiers. Mais généralement, les deux parties, qui communiquent entre elles, ne disposent
pas d’un second canal.
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Les développeurs de cryptage ont donc trouvé une solution ingénieuse a un
probléme complexe, a savoir comment une clé¢ de décryptage secréte peut étre
transmise alors que I’ensemble de la communication est peut-étre surveillé par
d’autres. La cryptographie quantique sera-t-elle donc la prochaine solution de
sécurité?

Que signifie “Quantique” ?

Les noms “ordinateur quantique” et “cryptographie quantique” sont absolument
corrects. Ces systémes sont basés sur des effets quantiques comme : la superposition
et I’enchevétrement de particules. Ils ne peuvent pas étre utilisés pour la plupart des
taches quotidiennes, mais ils peuvent résoudre rapidement des problémes
mathématiques tels qu’ils se présentent dans les algorithmes de cryptage modernes.

La principale différence entre un ordinateur normal et un PC quantique est
I’unité de données. Les ordinateurs normaux utilisent des bits et des octets, constitués
exclusivement par des chiffres 0 et 1, mais les ordinateurs quantiques utilisent les
qubits quantiques, qui peuvent prendre plusieurs états simultanément. Cela semble
déroutant et le deviendra encore plus, une fois mis en ceuvre. Mais les années de
recherche montrent que cela fonctionne vraiment. Les ordinateurs quantiques sont
completement différents des ordinateurs normaux.

Ainsi, il serait difficile pour vous de les utiliser pour quelque chose comme
“Tetris”. Mais par contre, ils sont meilleurs pour les calculs de probabilité ou la
solution optimale de diverses taches.

La liste des fonctions qui peuvent probablement étre résolues, beaucoup plus
rapidement, avec les ordinateurs quantiques est assez longue si on ne cite que :
I’optimisation logistique, séquengage de I’ADN, prévisions sur le marché boursier et
les menaces de cryptage par force brute. Il faut également mentionner que tout est
compliqué dans le monde quantique, et qu’il faut faire un certain effort pour
comprendre sa réponse. Outre le fait qu’il s’agit toujours d’une probabilité. Mais
chaque fonction est effectuée plusieurs fois, et cela ne prend pas beaucoup de temps.
Il est donc possible d’obtenir une réponse définitive, c’est-a-dire une clé de
décryptage, en comparant les résultats individuels.

https.//'www.apprendreinformatique.fr/les-ordinateurs-quantiques-sont-ils-la-fin-de-la-

securite/

2. Complétez le texte avec un éléement manquant. Traduisez le texte.

interface virtuelle — réel — virtuels — domaines d'applications — recours —
superposant — informations virtuelles — terminal — capteurs embarqués — tablette
tactile — temps réel — principaux événements — découvrir — réalité augmentée —
nouvelles procédures — dernieres tendances — smartphone

Réalité augmentée : Qu'est-ce que c'est ?

La réalité augmentée consiste a afficher des dans
le monde réel par I’intermédiaire d’un smartphone ou de lunettes par exemple.
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La réalité augmentée désigne une , en 2D ou en

3D, qui vient enrichir la réalit¢ en vy des informations
complémentaires.

Principe et fonctionnement de la réalité augmentée

La technologie fonctionne par l'intermédiaire d'un qui filme le
monde et y incruste en direct des objets , animations,
textes, données, sons que l'utilisateur visionne a partir de 1'écran. Il peut s'agir d'un
smartphone, d'une , d'une paire de lunettes, d'un casque

ou d'un systéme d'affichage téte haute.

La synchronisation du monde réel et des informations virtuelles se fait a partir
de la géolocalisation et des (accélérometre,
gyroscopes...) qui situent l'utilisateur par rapport a son environnement et adaptent
l'affichage a ses mouvements.

Applications de la réalité augmentée : formation, jeux vidéo...

Les touchent aussi bien les loisirs (avec les jeux
vidéo) que I'éducation, la médecine, mais aussi l'industrie. L'un des secteurs qui a le
plus a la réalit¢ augmentée est celui de la formation : cela permet a
des techniciens d'apprendre de en conditions réelles.
Par exemple, face & un nouvel appareil, la personne peut découvrir la procédure de
démontage étape par étape en voyant les instructions s'afficher en

Dans le domaine culturel, des applications de

permettent aux touristes ou aux visiteurs de musées de I'histoire des
lieux ou des ceuvres en pointant la caméra de leur dans leur direction.
En France, I'un des consacrés a la réalité augmentée

est le salon Laval Virtual qui permet de découvrir chaque année les
en la maticre.

https://www.futura-sciences.com/tech/definitions/realite-augmentee-realite-augmentee-
3963/

3. Lisez le texte, traduisez-le. Répondez aux questions ou terminez les phrases aprés
le texte.

Les tablettes tactiles sont la nouvelle tendance « lourde » du monde de la high-
tech. Légeres, pratiques, ludiques, elles sont censées « révolutionner » notre rapport a
la technologie au quotidien et notre vision de l'informatique en général. Si l'idée en
elle-méme, n'est pas nouvelle, I'exécution apportée par I'iPad d'Apple et les tablettes
qui l'ont suivi rebattent vraiment les cartes de l'innovation, désormais centrée autour
de technologies tactiles jusque-la inédites pour le grand public. Les producteurs des
contenus ont également di s'y adapter en y proposant leurs produits et de nouvelles
manicres d'interagir avec.

Per¢ues comme innovantes, voire révolutionnaires, elles modifient notre rapport
a notre usage quotidien de l'informatique. Pourtant, ces objets nés du succes des
smartphones tactiles ne bouleversent pas la réflexion autour de la technologie, loin de
la. Mais ils changent l'acces et I'usage des contenus, et ameénent le smartphone, la
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console de jeux et I'ordinateur a converger vraiment. Mais ce qui est présenté comme
une révolution est plutot une évolution...

Les technologies au cceur des tablettes apportent une nouvelle maniere
d'interagir avec l'information, sur des appareils a la crois€e du smartphone et de
I'ordinateur. La plupart descendent directement des avancées créées pour motoriser
les smartphones de type iPhone.

L'apport emblématique des appareils tactiles, les gestes a plusieurs doigts, tire
parti d'une technologie qui s'est rapidement répandue : les écrans capacitifs
multipoints. Quel est le principe de ce procédé phare des tablettes ?

La part logicielle des tablettes tactiles est confié¢e a des systemes d’exploitation
communs entre smartphones et tablettes. 10S d'Apple domine ainsi largement le
marché quand son principal rival, Android, est attendu en force pour 2012. Les deux
OS sont basés sur Unix et adaptés a l'architecture ARM mais relévent de deux
philosophies différentes.

La parenté des tablettes avec les smartphones lie l'innovation matérielle des
deux formats. Les améliorations techniques des tablettes visent avant tout la
consommation de médias, le confort et la diversité des usages ludiques auxquels ces
objets sont dévolus. Des évolutions en devenir ou déja expérimentées, qui ne
demandent qu'a se généraliser.

La tablette type iPad se rapproche plus du smartphone que du PC, contrairement
aux Tablet PC de Microsoft. Certaines nouveautés aménent ces nouveaux objets du
coté du monde de 1'ordinateur, autant techniquement qu'ergonomiquement.

A nouvel appareil, nouveaux contenus. La tablette, iPad en téte, est devenue un
objet de tentation pour les médias, qui y voient un nouveau marché captif a conquérir.
Que ce soit en adaptant des contenus existants ou en misant sur l'interactivité, 1'intérét
et les obstacles sont nombreux.

Outre la presse écrite, d'autres médias voient un grand intérét au format tablette :
les chaines de télévision. Avec la lecture, la consommation de vidéos est un des
usages dominants de ces objets.

https://www.futura-sciences.com/tech/actualites/technologie-dossier-tablettes-tactiles-objet-
high-tech-plein-avenir-38672/

1. Comment sont les dernieres tablettes ?

2. Qu’est-ce qui « révolutionne » notre rapport a la technologie au quotidien et notre
vision de l'informatique en général ?

3. Comment est changé 1’acces et I’'usage des contenus avec 1’apparition des appareils
tactiles ?

4. Comment fonctionnent les écrans capacitifs multipoints ?

5. La part logicielle des tablettes tactiles est confiée a ....

6. Quels systemes d’exploitation communs entre smartphones et tablettes dominent
sur le marché ?

7. Les améliorations techniques des tablettes visent ....

8. Qui voit un grand intérét au format tablette ?
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4. Trouvez la fin des phrases et traduisez le texte ci-dessous.

Batterie : faut-il laisser son smartphone charger toute la nuit ?

1. On entend souvent dire que laisser son
portable

a. le téléphone reste ainsi souvent branché
pendant huit heures ou plus !

2. Qu'en est-il

b. le té¢léphone subit une faible décharge.

3. La plupart d'entre nous

¢. vraiment ?

4. Alors qu'une recharge compléte
nécessite quelques heures au plus,

d. son inflammation, comme on I'a vu
avec les Galaxy Note 7 qui prenaient feu.

5. Or, les portables sont équipés d'une
batterie lithium-ion, qui a l'avantage de

e. 100 %, et ainsi de suite plusieurs fois
dans la nuit.

6. De plus, une surcharge peut échauffer
la batterie et dans certains cas provoquer

f. prématurément et surchauffent le
téléphone.

7. Pour éviter ce phénomene, la plupart
des fabricants ont toutefois doté¢ les

g. d'énergie.

8. Le probléme, c'est que méme lorsqu'on
ne l'utilise pas,

h. reste branché, ce dernier continue
d'absorber de I'électricité.

9. Dé¢s que la batterie retombe sous un
certain niveau, 1l va de nouveau
réenclencher la charge jusqu'a atteindre

i. téléphones de systémes qui stoppent
automatiquement le courant lorsque la
charge est pleine.

10. Autant de « mini charges » qui usent
la batterie

j. branché sur secteur, quand il a atteint
100 % de charge, abime la batterie.

11. Le chargeur seul consomme

k. rechargent son portable la nuit.

12. De plus, le téléphone n'est pas le seul

I. aussi de 1’électricité.

13. Lorsque la batterie est chargée a 100
% et que le chargeur

m. se recharger rapidement, mais s'abime
lorsqu'elle subit une tension trop élevée.

14. Selon le Berkeley Lab, un changeur
représente ainsi une puissance moyenne
de 3,68 watts lors de

n. c'est-a-dire de ne pas attendre qu'elle
tombe complétement a plat ni de la
charger au maximum.

15. Un inutile gaspillage

0. a consommer de I'énergie.

16. Pour augmenter la durée de vie de la
batterie, il est recommandé de toujours
garder une charge entre 30 % et 80 %,

p. la charge et 2,24 watts quand il reste
branché sur secteur alors que la batterie
est pleine.

https://www.futura-sciences.com/tech/questions-reponses/smartphone-batterie-faut-il-

laisser-son-smartphone-charger-toute-nuit-9340/
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Chapitre 9. Le matériel informatique

I. Les composants de I’ordinateur

E 7
e

www.xyoos.fr

Boitier unité centrale
Contient tous les périphériques et la connectique

Disque dur

Stocke les données Informatique :
le systéme d'exploitation
les données de futllisateur

Alimentation

Regoit le courant

électrique EDF et le les IOQ‘_UeI"
converti en 12 Volts pour = =
alimenter tous les composants
de ['unité centrale,
Processeur
. Le cerveau de Fordinateur. Le processeur
i
G @ soccupe de tralter les données, falre les
Carte Graphique ae’2 Quag calculs. Il est capable de traiter plusieurs
milliards d'informations 3 |a seconde.
Chargée de gérer l'mage .
qui sera affichée A 'dcran mals
également de calculer la 3D
Carte mere

Centralise tous les périphériques de l'unité centrale, Le proces-
seur y est directement rattaché.
Ony retrouve également la connectique

Lecteur de disques Mémoire RAM

Selon les modéles, le lecteur peut lire des CD, des DVD et Mémoire trés rapide mais provisoire permettant de lancer plus rapidement
méme des Blu-Ray. Un lecteur Blu-ray peut lire les DVD et CD. un logiciel. quand Fordinateur marche, Les &léments vitaux de Windows sont
Le lecteur DVD peut lire aussi les CD mais pas les Blu-Ray. stockés en RAM pour un accés plus rapide & ces données et une éxecution

plus rapide du systéme,

https://cours-informatique-gratuit.fr/cours/memo-materiel-reseaux/

Lorsqu'on parle d'un composant d'ordinateur ou PC (Personal Computer), on
parle du matériel qui se trouve a l'intérieur de l'ordinateur, contrairement aux
périphériques externes qui sont reliés par des cébles ou des moyens de
communication sans fil.

1. L'alimentation

Bien sur, on aura beau détenir tous les composants ci-dessous, '
rien ne fonctionnera sans le courant ¢lectrique délivré par
l'alimentation. Elle transforme et fournit 1'énergie nécessaire a la
précieuse carte mere, sur laquelle est connectée un bon nombre
d'éléments, mais l'alimentation est aussi directement reliée a certains
composants tel que le lecteur/graveur de DVD ou le disque dur par exemple. La
transformation du courant cause une déperdition d'énergie sous forme de chaleur, un
systéme de ventilation est donc installé dans le coffret de I'alimentation et expulse
l'air via l'arriere du bofitier de 1'ordinateur.

On peut acquérir une alimentation seule bien qu'elle soit trés souvent fournie

avec le boitier du PC. Une capacité de 400 watts est généralement suffisante pour les
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ordinateurs en "configuration bureautique" méme si certaines alimentations peuvent
atteindre les 1000 watts pour des configurations exceptionnelles.

2. La carte meére

Parfois appelée "mobo", (contraction du mot anglais .
motherboard), la carte mére porte bien son nom. C'est le @I
composant principal de votre ordinateur, celui qui servira a
"tenir" et relier tous les autres. Physiquement tout d'abord,
car elle est vissée au boitier de votre PC, de plus elle
possede les connecteurs (slots) pour accueillir des dizaines
de composants et périphériques en plus des ¢éléments indispensables. Au niveau
logiciel ensuite, car chaque information envoyée ou regue par le matériel ou un
programme passe forcément par elle. C'est aussi sur une petite partie de la carte mere
que se trouve la ROM sur laquelle est enregistrée le BIOS, petit programme gérant la
configuration "de base" du matériel et se chargeant de faire le lien avec votre systéme
d'exploitation (Windows, Linux...). Ces réglages sont conservés en mémoire méme en
l'absence de courant grace au CMOS, alimenté par la pile de carte mere.

3. Le processeur

Le processeur aussi a plusieurs noms, on parle de &8
microprocesseur ou de CPU, de I'anglais Central Processing Unit. &
Son role est le traitement de l'information numérique et il ne
communique qu'en chiffres binaires ou Bits, un langage composé
d'une suite de 0 et de 1. Il fait ainsi les calculs nécessaires a l'exécution des
programmes et instructions a une vitesse en partie déterminée par sa fréquence
exprimée en Hertz ou plutdt, dans le cas des processeurs actuels, en GigaHertz
(GHz). Toute cette agitation provoque une ¢lévation de la température du processeur,
en particulier lors du traitement d'une grosse masse d'informations. C'est pourquoi il
est surmonté¢ d'un ventilateur chargé de dissiper la chaleur et de le maintenir a la
température la plus basse possible. Sur certaines machines possédant des processeurs
basse consommation congus a cet usage, le refroidissement peut étre passif (sans
ventilateur). I1 s'agit généralement des ordinateurs portables ultra-mobiles.

4. LLa mémoire vive "RAM"

La mémoire de type "RAM" pour Random Access Memory
est utilisée par le processeur qui y place les données le temps de «f
leur traitement. L'un des avantages de la mémoire équipant les *
ordinateurs est justement sa rapidité d'acceés.Une autre particularit¢ de la mémoire
RAM est d'étre temporaire, une fois l'opération terminée, les données ne sont pas
conservées et sont de toute fagon définitivement perdues une fois 1'ordinateur éteint.

Plusieurs types de mémoire RAM existent. En "barrettes" allant de 1 a 8 Go par
unité, elles sont a choisir en fonction du processeur et de 1'utilisation que 1'on fait du
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PC d'une part et des possibilités de la carte mére (capacité totale, nombre
d'emplacements disponibles...) d'autre part.

5. Le disque dur

C'est sur le disque dur que les données a conserver sont
enregistrées. C'est a dire a peu pres tout: les fichiers du systéme
d'exploitation, les logiciels et surtout vos données (photo, vidéo,
musique, emails etc...).On ne voit pas le disque (plateau) en lui-
méme ni le bras mécanique qui tient la téte de lecture contrairement a 1'illustration ci-
contre, il se présente sous la forme d'un boitier rectangulaire, vissé au boiter du PC.
Plus la vitesse de rotation des plateaux est importante, plus les performances sont
¢levées, on trouve actuellement des disques durs tournant a 5400, 7200, 10000 ou
15000 RPM (Round Per Minute: tours par minute), les vitesses de 7200 et 10000
RPM ¢étant les plus répandues.

Il est reli¢ a la carte mére grace a une nappe (cable plat) de type IDE ou grace
aux interfaces SATA (Serial ATA) ou SCSI. Un cavalier a positionner a l'arriere du
boitier permet de le désigner comme disque "Maitre", le disque dur principal (Master)
ou comme "Esclave", un disque auxiliaire (Slave).

Les disques durs aujourd'hui, peuvent contenir des centaines de Giga-octets de
données voire plusieurs Tera-octets de données.

6. Le lecteur/graveur CD/DVD

Le lecteur ou graveur est vissé au boitier, glissé dans un
emplacement ouvert sur I'avant du PC, permettant ainsi rﬁ"
'ouverture du tiroir qui recevra le disque optique que 1'on = =
appelle plus communément CD (Compact Disc) ou DVD

(Digital Versatile Disc). Il est connecté a la carte mere par un cable plat (nappe) IDE
ou SATA.

7. La carte graphique

La carte graphique, bien que trés importante pour certains
usages, est placée en derni¢re position de cette liste car elle
peut-Etre remplacée par un chipset intégré (jeu de circuit)
directement a la carte mere. Toutefois, pour certaines
applications et notamment les jeux, elle est indispensable. En prenant a sa charge la
gestion de 1'affichage, elle libére le processeur de cette fonction, traite elle-méme les
informations et utilise sa propre mémoire.

https://www.cnetfrance.fr/produits/materiel-informatique-les-composants-de-I-
ordinateur-39769700.htm
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Vocabulaire

matériel m

OpFTeXHiKa, YCTaTKyBaHHA, OﬁﬂaﬂHaHHﬂ

périphériques m pl externes

30BHilIHI nepudepiiini npucrpoi

cable m

Ka 0eJik

moyens m pl de communication sans fil

0e31poToBi 3ac00HU KOMYHiKaMil

alimentation f

KHUBJICHHSA

courant m électrique

CJIEKTPUYHHH CTPYM

carte f meére

MaTepHHCbKA (CHCTeMHA) Iiara

lecteur/graveur m de DVD

NpucTPiil A5 3unTyBanHs/3anucy, DVD-
nporpasau / pekopaep

coffret m de I'alimentation

KOpPOOKAa KMBJICHHS

boitier m du PC

KOPILYC CHCTEMHOT0 010Ky I1epCOHAJIBLHOI0
KOMII’I0Tepa

connecteurs m pl (slots)

po3'eMH npoiecopa, eJ1eKTPpUUHi 3'€anyBayi

systéme m d'exploitation

omepairiiiHa cucrema

processeur m , CPU

LHEeHTPaAJIbHUI IpoLecop

traitement m de I'information numérique

uu¢pposa 06podka iHpopmauii

chiffres f p/ binaires ou Bits

ABiliKkoBi, OiHApHI YKcIa a60 6iTH

mémoire f vive "RAM"

onepaTuBHA NaM’ATh

disque m dur

JKOPCTKUI (TBepAMid) TUCK

conserver les données enregistrées

30epiraTu 3anucani qani

téte f'de lecture

CJICMCHT 3YUTYBAHHA

carte f graphique

BileokapTa, rpagiyHa kapra

gestion f de l'affichage

BioOpazkenHs (BuBix) indopmauii

1. Trouvez le terme a sa définition. Traduisez les phrases.

Le disque dur — Les lecteurs de disques — Le processeur — La mémoire RAM — La
carte graphique — La carte mere — L’alimentation

1. , c’est la centrale électrique de I’ordinateur. Elle recoit le
courant 230 Volts d’EDF et le convertit en 12 Volts. Des cables colorés en sortent
pour aller alimenter chaque ¢lément de 1’unité centrale.

C’est un bloc lourd et imposant, €équipé d’un ventilateur car elle génere
beaucoup de chaleur. Attention a ne pas encombrer sa sortie (& 1’arriere de L'unité
centrale).

2. : CD, DVD et méme Blu-Ray (pour les plus récents) sont
généralement placés en haut de l'unité centrale dans un compartiment adapté.
d’ordinateur ont ¢galement la capacité de graver des disques vierges.
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3. est la mémoire de I’ordinateur, qui stocke toutes les données
informatiques : le systéeme d’exploitation, les logiciels, et les données personnelles
(photos, musiques, films, documents...). C’est un ¢lément essentiel de 1’ordinateur.

4. est la plus grande carte électronique de I’ordinateur. Elle a pour
role de centraliser toutes les données. C’est le chef d’orchestre de I’ordinateur : tous
les autres ¢léments d’une unité centrale y sont reliés afin de communiquer entre eux.

5. est I’élément le plus important de la carte mere, et donc de
I’ordinateur : c’est le cerveau de la machine. C’est lui qui gere tous les calculs
binaires, et qui agit quand on clique, on ouvre un document, ou qu’on I’enregistre.

6. est une mémoire trés rapide qui va servir a stocker
provisoirement des informations lorsque 1’ordinateur est en marche : elle sert a
stocker des données utiles du systéme et des logiciels pendant leur fonctionnement,
afin que leur exécution soit rapide. Si votre ordinateur rame, c’est qu’il lui faut plus
de RAM !

7. a pour role de s’occuper d’envoyer I’affichage a I’écran. 11
convertit les informations ¢électriques de I’ordinateur en une image.
puissantes sont de véritables petites unités centrales dont le role exclusif est de
s’occuper du calcul et de I’affichage de la 3D, notamment pour les jeux vidéo, les
montages vidéo et les logiciels professionnels de modélisation 3D.

2. Complétez les phrases avec un élément manquant. Traduisez-les.

puces — mémoire — OS, systeme d’exploitation — icones — écran d’accueil —
interpréter — enregistrer les données — s ’efface — restent — sortantes — processeur
— est composé — bouton d’alimentation — partie matériel — écriture des

informations — interrupteur — transistors — rythme — périphérique de sortie — non
permanente — vers — intérieur — entrantes — traiter — courant — cadencement —
fréquence — branchés — carte mere — périphériques d’entrées — matériel — fichier
— logiciel — dans — sortie — entrée

Les composants essentiels d’un ordinateur :

e Hardware

On désigne par hardware tout ce qui concerne la de
I’ordinateur. (Exemple : la carte mere, le processeur, la mémoire (RAM), le disque
dur, etc ... )

e Le disque dur est un matériel qui va permettre d’ . Le disque
dur est parfois appelé de masse. Il d’une partie électronique et
d’une partie mécanique (disque, moteur, téte de lecture, ...). Les données écrites sur
le disque dur méme lorsque I’on éteint I’ ordinateur.

e[LLa RAM (Random Access Memory) est la mémoire de I’ordinateur.
Il s’agit d’une carte composée de ¢lectroniques. Ces cartes s’appellent des
barrettes. [’avantage de la mémoire est que la lecture et I’ se fait
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trés rapidement. L’inconvénient est que cette mémoire des que I’ordinateur
est éteint.

ele appelé également CPU, c’est le cerveau. C’est lui qui contrdle
I’ensemble et c’est lui qui va calculer, et traiter les différentes informations
ou :

Un processeur est compos¢ de . Ce sont des petites puces de qui vont
laisser passer le ou pas en fonction de la valeur a I’entrée et de 1’opération
demandée : un peu comme un , cet état peut étre 1 ou 0 (allumé ou éteint,
On ou OfY).

Toutes ces opérations doivent étre lancé a un bien précis : ce rythme
est cadencé par une horloge. Plus I’horloge tourne vite, plus le processeur pourra en

a la seconde. A chaque impulsion d’horloge, les transistors vont prendre un
état 0 ou 1, ce qui va permettre de faire des calculs.

On exprime ce en GHz. (Giga Hertz, Hertz étant une unité de

). On peut parler d’un processeur a 4GHz. Soit 4.000.000.000 cycles
d’opérations a la seconde.

Ces composants sont tous a I’ de I’ordinateur et rarement accessibles.
Ils sont tous sur une grande carte électronique qui fait la taille de
I’ordinateur : cette carte est appelée « ».

e Clavier et souris, on appelle cela des . Les informations
vont toujours dans le sens périphérique processeur.

e’écran est un . Les informations vont toujours
le sens processeur vers périphérique. (par exemple, I'imprimante est aussi un
périphérique de ). (Attention, les nouveaux écrans tactiles sont ¢galement
des périphériques d’ car on donne des informations a l’ordinateur en

tapotant sur 1’écran).

En fait, chaque fois que vous voulez faire quelque chose sur I’ordinateur, vous
devez utiliser un :

Un logiciel (ou programme) c’est un qui contient une suite
d’opérations (ou instructions) que 1’ordinateur doit effectuer.

e Software

Et donc par opposition au hardware, tout ce qui n’est pas est donc du
software (logiciel).

Lorsque vous appuyez sur le , tout le systéme se lance.

Lorsque I’ordinateur démarre, il commence par lancer un logiciel spécial que
I’on appelle I’ par exemple Windows, Linux ou MacOS. C’est ’OS qui va

les commandes et en afficher les résultats.

Les OS modernes affichent généralement un (appelé
bureau) contenant toutes les . Ces icOnes permettent de lancer les logiciels
en cliquant dessus :

1. On clique (ou double clique) sur I’icone.

2. L’ordinateur cherche dans le disque dur vers quel logiciel pointe cette icone.
3. Il va lire le logiciel a partir du disque dur car celui-ci est enregistré dessus.
4. Tout ce qui sera lu sera chargé dans la mémoire vive (RAM).

72



5. A partir de la RAM, le processeur va exécuter le logiciel instruction apres
instruction.

6. Une fois qu’on ferme le programme, celui-ci sera effacé de la RAM. Mais bien
¢videmment, il reste présent sur le disque dur pour une prochaine utilisation.

3. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

0esiKi Mooeli nocmauaromscs i3 3apsaoHor 06a3on — onepayitiHa cucmema —
Knagiamypa — nepugepiiini npucmpoi — mMuuia — mexHika 3'e¢OHaHb — ogicHuil
CMAaYIOHAPHUINL  NePCOHANIbHULL  KOMN'tomep —  pIOKOKPUCMANIYHUL eKPAH €
HAunowupeHiuuum Ha punky — posmiwenns 105 knasiw na xiasiamypi — po30iibHa
30amuicmbs  MOHIMoOpa — MoOeni Klagiamyp 3anexcamv 6i0 KpaiHu — y
@pankomosnux Kkpainax euxopucmosgyemocs kaiasiamypa AZERTY — po3mip exkpany
BUZHAYAEMbCS POIMIPOM 0ia20HANI 8 OI0UMAx — KOPNyc KoMn'tomepa — npunmep —
00'eonysamu 8 00HOMY KOPNyci — 3A0080JI€HHS KOMCHOI 8auioi nompeou —
be30pomosa kiasiamypa — 0esKi MoOeli OCHAWeHI Npucmposmu 0 NOTINULEHHSL
KoMghopmy — muuia inme2posana 8 Kiasiamypy — Opomosa Muuia 3 2 KHONKamu ma
DONIUKOM NPOKPYMKU — DPYXU MUUL Nepedaromvpcsi C8imaodio0oM — HAOIHICMb —
KOMIWAmKo npoKpy4ye CMOPIHKU 8AULI020 eKPAHY — GUCOKOMOYHA MULUA

II. L’ordinateur de bureau professionnel et ses accessoires

Lorsque vous achetez un ordinateur de bureau professionnel, vous devez en
général investir également sur les périphériques et quelques autres accessoires,
surtout si vous choisissez un ordinateur fixe. Parmi les multiples périphériques
existants sur le marché pour répondre a chacun de vos besoins, les indispensables
sont : I’écran, le clavier, la souris. Ensuite, vous pouvez vous munir d’une
imprimante, d’une caméra, d’une clé USB, d’un disque dur externe, d’un
scanner...Détaillons ci-dessous les principaux périphériques et accessoires d’un
ordinateur de bureau professionnel.

L’écran : I’indispensable numéro 1

Il faut savoir que I’écran LCD est le plus répandu sur le marché. Les modeles
d’écran pour ordinateur de bureau professionnel sont nombreux et varient en fonction
de :

La résolution.

La taille (exprimée en pouces)

Le format d’écran (16/10¢me, 16/9¢me, 4/3, 5/3)

La connectique.
Pour bien choisir votre écran d’ordinateur de bureau professionnel, il faut vous
poser la question de I'utilisation que vous comptez faire de votre machine (usage
bureautique, graphisme, etc.).

Le clavier : I’indispensable numéro 2

Le clavier correspond de nos jours aux machines a écrire d’antan. C’est dire son
caractére indispensable. Les ordinateurs portables réunissent clavier et écran sur un
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méme boitier mais, dans le cas d’un ordinateur de bureau professionnel fixe, vous
aurez a choisir votre clavier.

Il existe différents modéles de claviers qui varient en fonction des pays. En
France et dans les pays francophones c’est le clavier AZERTY qui est utilisé alors
que dans les pays anglophones on utilise le clavier QWERTY. Les pays
germanophones disposent quant a eux du clavier QWERTZ.

La disposition des 105 touches sur le clavier (le cas le plus fréquent) differe
selon le systeme d’exploitation et selon que votre ordinateur de bureau professionnel
soit PC ou Mac (ce dernier disposant de la touche « pomme » et de la touche « option
» correspondant aux touches « contrdle » et « Alt » sur un PC.

Vous pourrez choisir également :

e Un clavier sans fil (bluetooth fonctionnant jusqu’a 10 meétres ou infrarouge) ;
e Un clavier étanche ;

e Un clavier pliable ;

e Un clavier lumineux ou rétro éclairé. ..

Pour bien choisir votre clavier pour ordinateur de bureau professionnel il est
essentiel d’étre attentif a :

e Son confort d’utilisation (certains modeles sont dotés de dispositifs visant a
améliorer le confort du poignet)

e Son ergonomie (forme du clavier et disposition des touches)

e Sa solidité.

La souris : nécessaire pour un ordinateur fixe.

Sur un ordinateur portable, la souris est intégrée au clavier, on I’appelle alors
touchpad. Si vous possédez un ordinateur fixe, la aussi il faudra choisir votre souris
en fonction de vos besoins et de votre budget.

En général, une souris pour ordinateur de bureau professionnel se compose de
deux boutons permettant de cliquer ainsi que d’une molette qui permet de faire défiler
les pages de votre écran. Ces boutons s’adaptent au fait que vous soyez gaucher ou
droitier. On trouve sur le marché des souris qui comptent trois voire quatre boutons
comme le propose Apple.

Les principaux types de souris pour ordinateur de bureau professionnel sont les
suivants :

e La souris mécanique : une boule transmet les mouvements de la souris a
I’ordinateur. Ce systéme est de moins en moins répandu.

e La souris optique : les mouvements de la souris sont transmis par une LED.

e La souris laser : les mouvements de la souris sont transmis par un laser.

Vous trouverez des souris avec ou sans fil fonctionnant en wifi, en bluetooth ou
en infrarouge. Certains modeles sont fournis avec un socle de recharge, palliant ainsi
efficacement aux éventuels probléemes de piles.

Plusieurs critéres sont a prendre a compte lors du choix de votre souris pour
ordinateur de bureau professionnel :

o La taille : préférez la petite si vous I’utilisez avec un ordinateur portable ;
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e La précision : pour qu’un clic agisse instantanément, il est important d’investir
dans une souris a haute précision, en général celle avec fil sont plus
performantes dans ce domaine que les souris sans fil ;

e L’ergonomie : une souris confortable s’adapte bien a la forme de votre main ;

e Lasolidité ;

e Le design.

https.//'www.materiel-informatique-entreprise.fr/ordinateur-bureau-professionnel/

4. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

Jla3epHull npunmep — BUKOPUCMAHHA NpOgecilinoc0 HACMINbHO20 KOMN'tomepa —
sapmicms Kapmpuoicie — NpuzHaveHuil 0as OpyKy gomoepaghiti — cmpymenesuil
npuHnmep — OyJxce BUCOKA MOYHICMb OpYKY — MOYHICMb NpUHmepda, wo
HA3UBAEMBCS PO3OLILHOIO 30AMHICINI0 — WBUOKICIb OPYKY — OCHOBHI nepughepitini
npucmpoi — mexHika NIOKIIOYeHH — BeO-Kamepa — 8adCaugo Ojisi NPOBeOeHHs.
BI0€OKOH@epeHyill — Kamepa CNOCMEPelNCeHHsT — DPI3HOMAHIMHe NpocpaAMHE
3abe3neuenHs — GUCOKA 8apmicmv — CyONIMayitiHuLL npunmep — NPUHavyeHull OJisl
npoghecionanie — 0iana3zon @QYHKYil — PO3NIZHABAHHA PYXYy — KOpPeKyis
300padiceHHs: — 61ACMUBOCII MIKPOGOHA — Oamuyuxy — cmabilbHicmb pobomu —
@rnew-naxonuuysay USB — 306HiWHIN HCOPCMKULL OUCK — 30epicanHs OaHUX No3d
KOMN 10mepomM — pOo3UUpeHHs 00 €My nam’smi — pe3epeHe KONito8auHs Yugpposux
OaHUX — CKaHep — BIONpasienHss OOKYMEHMI8 eleKMpPOHHOI0 HOWMOIO

II1. Les accessoires pour ordinateurs de bureau professionnels

Outre les indispensables périphériques détaillés plus haut, il existe toute une
gamme d’accessoires, plus ou moins utiles selon votre secteur d’activité et I’usage
que vous comptez faire de votre ordinateur de bureau professionnel.

e L’imprimante par exemple est un périphérique indispensable pour certaines
activités lies a I’utilisation d’un ordinateur de bureau professionnel.

Il existe sur le marché trois principaux types d’imprimantes :

— L’imprimante a jet d’encre (le modele le plus courant) ;

— DLimprimante laser (trés grande précision d’impression mais colit éleveé, a
réserver donc aux professionnels de I’impression) ;

— DLimprimante a sublimation thermique (destiné a I’impression de photo,
¢galement réservée aux professionnels du secteur).

Pour bien choisir votre imprimante il faut prendre en compte :

— Le prix des cartouches (souvent ¢levé) ;

— La précision de I’imprimante désignée sous le terme résolution ;

— La vitesse d’impression qui dépend de la résolution choisie ;

— La connectique (certaines imprimantes peuvent fonctionner sans fil, comme la
souris ou le clavier).

e La webcam est également considérée comme un accessoire d’ordinateur de
bureau professionnel.
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Elle est indispensable en cas de vidéoconférence puisqu’elle permet de
communiquer par vidéo sur Internet. Elle peut méme se substituer a une caméra de
surveillance en cas de besoin. Différents modéles existent comme les caméras sans
fil, et certains fonctionnent avec des logiciels divers et variés, améliorant ainsi le
panel de leurs fonctionnalités (détection de mouvements, infrarouge, correction de
I’image, etc.)

Les criteéres de choix pour une webcam sont les suivants :

— La qualité de son micro ;

— La stabilité ;

— La résolution ;

— Les fonctionnalités dont elle dispose ;

— Les capteurs...

e La clé¢ USB, le disque dur externe, le scanner sont d’autres accessoires pour
ordinateur de bureau professionnel.

La clé USB et le disque dur externe permettent de stocker des données en dehors
de votre ordinateur : ils peuvent étre utiles pour agrandir votre capacité¢ de mémoire et
sauvegarder des données numériques de votre ordinateur de bureau professionnel.

Le scanner, quant a lui, sert a numériser des documents papiers, fonction tres
utile pour les envois par mail de documents dématérialisés.

https.//'www.materiel-informatique-entreprise.fr/ordinateur-bureau-professionnel/

5. Trouvez la fin des phrases et traduisez-les.

Les disques SSD (Solid-state drive)

1. Le disque dur était encore il y a peu a. leur épingle du jeux sur plusieurs
indispensable au points.

2. Les disques SSD pour (Solid-state b. uniquement fabriqué avec des

drive) permettent de stocker des données |composants électroniques "solides" et
tout comme immobiles dans le boitier (d'ou son nom).
3. Un SSD ne possede pas de bras c. la rapidité d'exécution de 1'ensemble des
mécanique ni de plateau rotatif comme le |composants peut étre ralenti par l'action
disque dur mais est mécanique du disque dur classique.

4. De ce fait, les SSD tirent d. le gain de performance.

5. 1ls sont plus résistant aux chocs et plus |e. réputés moins fiables dans le temps
légers, pour la simple conservation de données.
6. D'autre part ils sont beaucoup plus f. il est possible d'utiliser un SSD pour le
rapides, ce qui est un atout pour tous les | systéme et un disque dur classique pour le
types d'ordinateurs vu que stockage de gros fichiers.

7. Un SSD peut remplacer completement |g. le fait un disque dur mais leur
un disque dur mais lorsque des besoins de|conception et leurs caractéristiques sont
stockage importants sont nécessaires différentes.
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8. Les SSD sont en effet plus chers a
l'achat a capacité équivalente et

h. ce qui en fait un choix intéressant pour
les ordinateurs portables.

9. Le format le plus courant est le 2,5
pouces mais le nouveau format NVMe
(NVM Express) permet aujourd'hui de

i. fonctionnement de l'ordinateur, on peut
aujourd'hui le remplacer par un SSD.

10. En plus de la taille, 'autre avantage
de ce format est

j. une meilleure bande passante que les
SSD traditionnels.

11. Il propose en effet des temps d'acces
réduits et

k. concevoir des SSD d'une taille
équivalente a une barrette de mémoire.

6. Regardez D’image ci-dessous. A quoi servent les différents composants ou
accessoires d’ ordinateur ? Décrivez-les et leurs fonctions.
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Chapitre 10. Le fonctionnement d’un ordinateur

internet

cable
ou Wil

RAM
stocker les Infos
] Matériels complémentaires
me{périphériqsies} : Wabcam

Pm“glgm Windows fmprimante

Disgue dur externe
Ordinateur Ceuss
Traitement de texte A Manette de jeux
image

Messagerie

Prise électrique

Souris

L’ordinateur est probablement la machine la plus répandue sur terre. On le
trouve sous diverses formes : ordinateur de bureau, ordinateur portable, tablette,
smartphone.

Un ordinateur sert a traiter I’information a partir de programmes enregistrés sur
une machine.

Pour les particuliers, ces programmes permettent d’effectuer des taches
personnelles, d’apprendre ou de jouer, de manipuler des photos et des vidéos ou
encore de communiquer au travers de la messagerie ...

Pour les entreprises, ces programmes servent a faciliter le travail et augmenter la
productivité des employés.

Un ordinateur est composé d’un cerveau appelé microprocesseur qui exécute les
programmes chargés dans sa mémoire vive appelée RAM. La RAM représente la
mémoire active de ’ordinateur ; elle est effacée lorsqu’on éteint la machine.

Les programmes sont stockés sur un disque dur qui conservent I’ensemble des
informations méme lorsque 1’ordinateur est éteint.

L’utilisateur utilise un clavier et une souris pour communiquer (dialoguer) avec
I’ordinateur et un écran pour 1’affichage des informations. Le clavier, la souris et
I’écran sont raccordés a I’ordinateur a I’aide de cables (USB ou HDMI).

Des matériels complémentaires (appelés périphériques) peuvent aussi éEtre
connectés a 1’ordinateur : webcam, imprimante, disque dur externe, clé USB , haut-
parleurs ...

L’ordinateur est branché au réseau ¢électrique a 1’aide d’une prise électrique et est
branché au réseau Internet a 1’aide d’un cable ou du Wifi.

L’interface homme-machine. L’homme utilise ses sens physiologiques pour
communiquer avec la machine : le toucher (via le clavier et la souris), la vue (via
I’écran), I’ouie (via les haut-parleurs).
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Un ordinateur portable regroupe en une seule boite : I’écran, le clavier, ’unité
centrale. Il a sa propre batterie lui donnant une autonomie d’énergie de quelques
heures.

Le systeme d’exploitation (appelé aussi OS pour Operating System) est un
ensemble de programmes qui :

1. permet de gérer et de faire fonctionner tous les matériels (composants et
périphériques) qui constituent I’ordinateur grace a des programmes appelés
pilotes (ou drivers en anglais)

2. gere le bureau, la barre des taches et I’explorateur de fichier ...

3. lance les applications : lorsqu’un utilisateur clique sur [’icone d’une
application, le syst¢eme d’exploitation va chercher le code du programme
stocké sur le disque dur et le charge dans la mémoire RAM et demande au
micro-processeur de 1’exécuter

4. gere I'interface avec I'utilisateur et affiche les fenétres dés le démarrage de
I’ordinateur.

Une application est un programme (ou logiciel) permettant la réalisation d’une
ou plusieurs taches ou fonctions dans le cadre d’une activité.

Les applications permettent d’effectuer des taches personnelles, d’apprendre ou
de jouer, de manipuler des photos et des vidéos ou encore de communiquer au travers
de la messagerie ...

Les applications les plus populaires sont :

e google pour la recherche d’informations sur Internet

e outlook pour gérer sa messagerie

o LibreOffice pour le traitement de texte, les calculs

e Word, Exel, Powerpoint respectivement pour le traitement de texte, les calculs
et les belles présentations

e les jeux vidéo

e [Photo pour manipuler ses photos

o Firefox (Mozilla), Edge pour naviguer sur Internet ...

Comment marche un ordinateur ?

Lorsqu’un utilisateur clique sur une icone d’application (par exemple Firefox) :

1. Le systeme d’exploitation va chercher le code du programme sur le disque dur
puis le systéme d’exploitation charge le programme dans la mémoire RAM

2. le micro-processeur lit chaque instruction du programme et I’exécute

3. le systéme d’exploitation envoie la page d’accueil de I’application chargée sur
I’écran qui la visualise

4. T’utilisateur utilise sa souris et son clavier pour naviguer sur les différents
champs et boutons de la page affichée.

http://www.coursinfo.fr/decouverte/ordinateur/comment-marche-un-ordinateur/

Vocabulaire
traiter ’information 00podasiTu ingopmauiro
programmes m pl enregistrés 3anucaHi nporpamMu
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effectuer des taches personnelles

BUKOHYBAaTH ocooucTi 3aBJaHHA

manipuler des photos

00podasiTu pororpadii

gérer sa messagerie

YHPABJISATH €J1eKTPOHHOIO NOLITO

exécuter les programmes

3allyCKaTH NMporpaMm BUKOHYBaTH

charger dans la mémoire vive

3aBAHTAKYBAaTHU B OIICPATUBHY nam'sitb

effacer gch

CTEPTH, BUAAJTUTH

éteindre

BUMHUKaATH

conserver ’ensemble des informations

30epiraru Bcio indopmaiiro

stocker gch

30epiraTu

étre raccordé a

OyTH 3'€IHAHUM, IPUETHAHUM

affichage m des informations

BifioOpaxeHHs iHgopmanii

étre connecté a

OyTH MiIKJII0YeHUM, 3'€THAHUM

pilotes m pl (ou drivers en anglais)

ApaiBepH

faire fonctionner tous les matériels

3anmycKaTH BCi MpUCTPOi

gérer le bureau

PO3MOPAIKATUCH pOﬁO‘II/IM CTOJIOM

lancer les applications

3allyCTUTH IIPpOorpamMu, 101aTKu, 3aCTOCYHKH

cliquer sur ’icone

KJIIKATH, HATUCKATHU Ha IKOHKY, MiKTOrpamy

afficher les fenétres

BifloOpakaTu BikHa

envoyer la page d’accueil

Bi/IIPaBUTH IOMALLHIO CTOPiHKY

naviguer sur les différents champs et boutons |kopucTyBaTHcs pi3HUMH NOJISAMHM | KHONIKAMU
de la page affichée BiZlo0pasKkeHoi CTOPIHKH

1. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

30epicamu naponi — 3A8AHMANCEHHS ONepayitHoi cucmemu — pobouuti cmin —
3axucm 6i0 nepeHanpyeu — nepuiull 3anycKk Komn'tomepa — ONOK HCUGTIEHHSA —
3apsAOHULl npucmpii — pO3emKa NpasUbHO 3AKPINieHa, 3a3emileHa — GIOKpumi
020JleHi eleKMPUYHI NPOBOOU — CKAHep — NOYaAmKO8a KOHieypayis — peecmpayisi
6 Iumepnemi — wmepedcesuii inemp — pesepeHa Konisi 051 GIOHOGIEHHI —
306HIWHIL HCOPCMKULL OUCK — Npocpamue 3a0e3neyeHHs — HCOPCMKUU OUCK —
nonepeoHbo 6CMAHOBAEHA cucmemMa — (reu-HaKonuuyeay — 30epedceHts
ocooucmux OaHux — 6CMaHosumu nepughepini npucmpoi — 3agammasicme HO8I
opatieepu — npunmep — 6eb-kamepa — poboma xomn'tomepa — DVD-O0ucku 0ons
BIOHOB/ICHHS

Démarrez votre ordinateur

Le premier démarrage de votre ordinateur nécessite la validation de plusieurs
¢tapes.
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Laissez votre ordinateur sous tension, le burcau de Windows ou les fenétres
d’accueil du constructeur (enregistrement en ligne, acceptation de licences...) finiront
par apparaitre et vous serez alors prét a utiliser votre nouvel appareil.

Installez votre ordinateur en toute sécurité

Connectez votre ordinateur sur une installation électrique siire afin de ne pas
endommager le bloc d’alimentation ou le chargeur. Pour cela, vérifiez que votre prise
murale est correctement fixée, reliée a la terre, qu’il n’y a pas de fils électriques
dénudés apparents. Evitez aussi I’enchainement de prises multiples. Utilisez un bloc
multiprise parafoudre, vous serez ainsi prémuni des surtensions, des variations de
courant et de la foudre.

Créer votre sauvegarde de récupération permettant la réinstallation a l'état
d'origine

Votre appareil est livré, avec un systéme préinstallé Windows 7 ou Windows 8
plus une partition de réinstallation, ainsi que des logiciels prévus pour le bon
fonctionnement de votre ordinateur.

En cas de problémes systeme, de dysfonctionnement matériel, de virus ou pour
déceler un probleme matériel, il est parfois nécessaire de remettre votre ordinateur
dans sa configuration d’origine, appelée aussi configuration ou restauration d’usine.

Cette opération permet d’effacer tout votre disque dur, et de retrouver ainsi le
systeme préinstallé et de nouveau fonctionnel (Attention les données seront perdues).

La réinstallation d’usine nécessite soit les DVD de restauration qui vous ont été
fournis avec votre ordinateur, soit I’accés a la partition de restauration dans le cas ou
cette derniere est toujours fonctionnelle ou encore les supports de restauration que
vous avez créé (DVD, clé USB ou disque dur externe).

Si ce n’est pas le cas, consultez la notice de votre produit afin de lancer le
processus de création de la sauvegarde de récupération. Ne reportez pas la création de
la sauvegarde de récupération car, en cas de dysfonctionnement grave de votre
ordinateur (par exemple, un virus), vous pourriez ne plus étre en mesure de le faire.

Procédez a cette gravure en respectant les étapes suivantes :

« Utilisez des supports du type DVD +/- R et non réinscriptibles, qui sont plus
stirs pour le stockage de données a long terme.

* Identifiez chaque DVD avec un marqueur (par exemple : «DVD de
restauration usine n°1», «n°2y»...).

 Stockez ces DVD en lieu sir, a I’abri de toutes rayures : en effet, selon les
constructeurs, il ne sera peut-€tre pas possible de les recréer.

Certains constructeurs permettent la création de la sauvegarde de récupération
que sur clé USB ou disque dur externe, €tiquetez le bien pour ne pas risquer de
I’effacer ou de 'utiliser a autre chose...

Vous pouvez également utiliser une clé USB de forte capacité et de bonne
qualité pour effectuer votre copie. Veuillez cependant bien noter sur la clé quelle ne
doit pas étre effacée.
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Prévoyez la sauvegarde vos données personnelles

Prévoyez un support et une méthode de sauvegarde des la premiére utilisation
(disque dur externe, DVD...). Pour toute information complémentaire, n’hésitez pas a
consulter le dépliant relatif a la sauvegarde de données.

Gardez précieusement vos mots de passe

Si vous décidez de protéger votre ordinateur par un mot de passe, pensez a le
mémoriser et a le conserver en lieu sr.

Installez au mieux vos périphériques (imprimante, scanner, webcam...)

Dans le cas d’un périphérique neuf, installez le CD fourni avec celui-ci avant de
le connecter a votre ordinateur, puis suivez les instructions s’affichant a I’écran.

https://www.fnac.com/Bien-demarrer-avec-mon-PC/cp23377/w-4

2. Etudiez le clavier AZERTY.Complétez les définitions ci-aprés avec les termes :

touches de fonction — touches alphanumériques — touches spécialisés — pave
numerique — paveé directionnel — touches de déplacement du curseur — touche de
combinaison, de modification, modificatrice

E HHEH HHHH HMHEI MIW

Appuyez sur fa touche AltGr
pour les signes en bas & droite
des touches entourées en jaune
et Maj pour ceux de gauche.

1. La est une touche de clavier d’ordinateur qui permet de modifier le
comportement d'une ou plusieurs autres touches auxiliaires lorsqu'elles sont
enfoncées simultanément. Ces modificateurs permettent de mettre en ceuvre les
raccourcis clavier.

2. Le est une section des claviers ordinateurs habituellement située sur
la partie la plus a droite, qui permet, selon le mode activé, de saisir les chiffres et le
séparateur décimal, ou bien de contréler le curseur et l'insertion de caracteres. Il
contient aussi les signes d’opérations, ainsi qu'une touche de validation (d’entrée).
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3. Les comprennent les lettres, les ponctuations, les chiffres et les
fonctions essentielles pour rédiger un texte.

4. Les sont des touches, qui peuvent étre programmeées afin de faire
effectuer des commandes du systeme d’exploitation ou d’un programme.
5. Le contient les touches d'un clavier informatique sur lesquelles sont

représentées des fleches pointant vers le haut, le bas, la gauche et la droite. Ces quatre
touches servent notamment a déplacer le curseur dans un bloc de texte, lettre par
lettre dans le sens horizontal, ligne par ligne dans le sens vertical.

6. Les , par exemple, la touche d'impression d'écran (abrégée « Impr.
écran » ou « Imp. écr. », en anglais Print screen) est présente sur la plupart des
claviers, située habituellement a droite de la touche F12 dans un bloc contenant les
touches Arrét défil et Pause. La touche comporte aussi la touche Syst. Elle permet de
réaliser une capture d’écran.

3. Complétez les phrases avec un élément manquant. Traduisez-les.

eléements essentiels — alimenter — compte par utilisateur — clavier — stocker —
périphériques — unité centrale — mot de passe — icones — brancher — allumer —
partage — piloter — choisir un fichier — Démarrer — raccourcis — touches —
mémes — se lancent — contenir — bureau — cliquez — menu contextuel — levier de
vitesses — logiciels préinstallés — dossiers — état d'avancement — confirmations —
installe — lancer automatiquement l'installation — opération — traitement de texte
— logiciels — équipé
Comment bien utiliser un ordinateur

1. Installez les différents éléments de votre ordinateur. Avant d'
un ordinateur, il faut les différents ¢léments qui le composent. Pour
commencer, trouvez une place adéquate pour votre
(tour), de préférence assez proche de votre bureau. Ensuite, branchez votre
, votre souris, votre écran. Branchez enfin la tour sur le secteur.

e Ce sont la les a connecter pour pouvoir se servir
d'un ordinateur. Plus tard, au fur et a mesure de vos besoins, vous pourrez
ajouter des et différents accessoires (lecteur, imprimante...).

e Pour ce qui est des ordinateurs portables, c'est encore plus facile, puisqu'ils
sont compacts. Il suffit de brancher votre ordinateur sur le secteur, pour
votre portable et/ou pour recharger votre batterie.

2. Créez-vous un compte d'utilisateur. Quand on a un ordinateur, surtout si on
le avec quelqu'un, il faut créer un , sur
lequel vous allez tous vos fichiers, vos dossiers, vos photos...

e Si vous avez un ordinateur auquel tout le monde (et surtout n'importe qui!)
peut accéder, il va falloir protéger votre compte avec un
solide, c'est-a-dire qu'il doit des caracteres
(lettres, chiffres, symboles) faciles a retenir pour vous et difficiles a
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« craquer ». Cette recommandation vaut également sur un ordinateur
personnel.
3. Familiarisez-vous avec le concept de bureau. Aujourd'hui, que ce soit sur
PC ou sur Mac, quand vous allumez votre ordinateur, vous arrivez sur ce qu'on
appelle le , ou s'affichent nombre d' , de raccourcis et de
dossiers. C'est une sorte de carrefour ou vous allez vous retrouver fréquemment. Le
bureau varie d'un systeme d'exploitation a l'autre, mais, globalement, le principe de
base est le méme.
e Sur une plateforme Windows (sauf Windows 8), vous avez un bouton
dans le coin inférieur gauche. C'est par lui que vous allez
accéder a tous vos fichiers et programmes.
e Avec Mac OS X, vous pouvez créer plusieurs bureaux virtuels et basculer de
l'un a 'autre avec souplesse et rapidité.
4. Familiarisez-vous avec la souris et le clavier. Ces deux instruments vous

permettent de votre ordinateur.
e Apprenez a vous servir de la souris. C'est grace a elle que vous pouvez vous
déplacer sur I'écran pour , entrer le point

d'insertion dans un fichier de traitement de texte, ouvrir un
, etc. On peut faire énormément de choses avec la souris. Pour
ceux qui conduisent, une souris est un peu comme un
: au début, on a du mal, puis on s'en sert sans méme y penser.
e Pour une navigation plus fluide, utilisez sans modération les

clavier. Ces derniers sont des combinaisons de , plus ou moins
complexes, qui servent a lancer une action (coller, enregistrer, marquer une
page web...). Souvent, ces raccourcis sont les , quel que soit le

logiciel utilisé.
5. Apprenez a lancer (« exécuter » est le terme technique) un logiciel. Tout
ordinateur, méme celui qui se monte chez soi, a toujours des

, des applications, des utilitaires... Ils sans qu'il soit
besoin de faire quoi que ce soit. Pour voir, sous Windows, quels sont vos programmes
installés, sur le bouton Démarrer. 1ls vont alors apparaitre bien rangés

dans des :

6. Installez votre premier programme (logiciel, utilitaire...) C'est une
que vous serez souvent amené a faire dans votre vie de « geek » !
Cela se fait trés simplement : vous devez en général lancer un fichier qui va ensuite
Des fenétres  apparaissent

graduellement indiquant I' et vous demandant parfois des
informations ou des (procédure « pas a pas »).
e Microsoft Office est souvent le premier logiciel qu'on quand on a

Windows. C'est une suite logicielle qui contient le fameux
Word et le tableur Excel. Il est indispensable d'avoir de tels
sur son ordinateur. Le plus souvent, votre ordinateur sera
de la version d'essai et gratuite d'Office.
https.//fr.-wikihow.com/bien-utiliser-un-ordinateur
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Chapitre 11. Découvrir Internet

Une minute sur
Internet en 2020

Estimation de l'activité et des données générees
sur Internet en l'espace d'une minute

347 222

. . JonsY| stories
I heures de '\ |dé créées 500 heures de

vidéos regardées vidéos mises
en ligne

52 083

utilisateurs
connectés

208 333 / (@™ 41,7 Mio

participants ' 28 messages

en réunion nouvelles envoyés
Q /nouveaux chansons B
/ utilisateurs ajoutées

Source : Visual Capitalist

SJOIC statista %a

Internet est un réseau informatique mondial constitué¢ d'un ensemble de réseaux
nationaux, régionaux et privés. L'ensemble utilise un méme protocole de
communication : TCP/IP, (Transmission Control Protocol | Internet Protocol).

Internet propose trois types de services fondamentaux :

e le courrier électronique (e-mail) ;
o le Web (les pages avec liens et contenus multimédia de ses sites Web) ;
e I'¢échange de fichiers par FTP (File Transfer Protocol).
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Le réseau Internet sert également, et de plus en plus, aux communications
téléphoniques et a la transmission de vidéos et d'audio en direct (ou streaming), c'est-
a-dire a la maniére d'un téléviseur ou d'un récepteur radio.

Une histoire de I'Internet

L'ambition d'Internet s'exprime en une phrase : relier entre eux tous les
ordinateurs du monde. A l'image du téléphone qui permet de converser avec toute
personne dont on connait le numéro, Internet est un systéme mondial d'échange de
documents électroniques : textes, fichiers, images, sons et séquences audiovisuelles.
C'est l'alliance de l'informatique et des télécommunications : la télématique au
véritable sens du terme, selon un mot frangais peu usité. Les utilisateurs d'Internet
sont désignés par le terme d'internautes, synonyme de cybernaute, de surfer ou de net
surfer. Quant aux informations du réseau, elles sont accessibles a partir de «lieux »
que l'on appelle les sites Internet.

C'est dans les années 1990 qu'Internet s'est imposé au grand public par la grace
d'un systeme de consultation aisé : le World Wide Web (WWW). Le nombre
d'ordinateurs hotes sur le réseau double chaque année jusqu'en 1994, avant de
connaitre une croissance exponentielle deés 1995.

Entre temps sont apparus Mosaic puis Netscape Navigator, les premiers logiciels
de navigation, encore appelés navigateurs, browsers en anglais, plus rarement
viewers. Le grand public s'empare du Net. Les systémes de recherche font leur
apparition, en particulier Yahoo! puis celui de Google.

Par millions, les utilisateurs d'ordinateurs équipés de modems ont découvert
qu'ils pouvaient accéder & l'information désirée d'un simple clic de souris. A la fagon
d'une télévision dont les programmes seraient d'une telle variété que chacun puisse y
trouver son bonheur, le Web ne semble effectivement connaitre aucune limite. Le
réseau, limit¢é au départ aux universitaires américains, a connu une expansion
continue. Internet et le World Wide Web sont devenus les nouveaux standards d'une
informatique qui n'en avait jamais eu jusqu'alors.

Non contents d'offrir au monde la plus vaste bibliothéeque de textes, de sons et
d'images de tous les temps, ils deviennent le support implicite de nombreuses
applications futuristes : visiophonie, commerce €lectronique, jeux multi-utilisateurs...
Personne n'avait prévu une telle explosion et nombreux sont les spécialistes qui
s'accordent a dire que nous n'avons encore rien vu. Si l'on peine a imaginer des
frontiéres a Internet, c'est sans doute parce que, pour la premiére fois, chaque
utilisateur peut devenir un émetteur d'information - et non plus seulement un
consommateur. Quel systéme peut se targuer d'accueillir un tel potentiel de créativité
?

Aujourd'hui, le probléme récurrent concerne la capacit¢ du réseau en débit
quand se multiplient les utilisateurs et les usages. Une méme personne surfe
désormais de plusieurs manieres a partir de différents acceés a Internet,
particulierement les téléphones (ou smartphones) et les tablettes, mais de plus en plus
par bien d'autres moyens : les voitures, les appareils photo, les appareils ménagers ou
encore les sites Wi-Fi publics (hotels, points d'accés nomades gérés par les
fournisseurs d'acces...) ou privés (batiments, centres commerciaux, entreprises,
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avions, bateaux...). Les usages se multiplient eux aussi : Internet sert de plus en plus a
téléphoner et la vidéo se généralise. Internet servira de plus en plus a diffuser des
films ou des émissions jusque-la réservés a la télévision.

Le nombre d'utilisateurs augmente ¢galement mécaniquement avec la population
mondiale et avec la part de celle-ci qui a acceés a Internet. La gouvernance mondiale
qui gere jusqu'a présent le réseau fonctionne bien mais les infrastructures doivent
suivre, elle impose la construction de lignes a haut débit (comme I'ADSL et la fibre
optique) et d'acces par radio. L'adressage a di étre revu. Chaque utilisateur connecté
dispose en effet d'un numéro et le protocole IP V4 (version 4 du protocole IP) ne
prévoit pas un nombre suffisant d'adresses possibles. De la méme maniére que le
réseau téléphonique a di intégrer une numérotation différente, le protocole IP V6
augmente le nombre de chiffres dans I'adresse, passant de 32 a 128 bits. Le nombre
d'adresses possibles passe donc de 2°% en IPv4, soit environ 4 milliards, a 2'*, soit 3,4
x 10®, une quantité a peu prés incommensurable.

Il existe plusieurs centaines de millions de sites Web (voir les chiffres en temps
réel sur Internet Live Stats) et plusieurs milliards d'utilisateurs (voir les chiffres de
I'UIT et d'Internet World Stats).

Internet permet essentiellement 1'envoi de courriers électroniques, la navigation
sur des sites et I'échange de fichiers.

https.//'www.futura-sciences.com/tech/definitions/internet-internet-3983/

Vocabulaire

Internet, réseau m informatique mondial MisKHAPOHA KOMII'I0OTEPHA MepeiKa

protocole m de communication KOMYHiKAUiiiHMI NPOTOKOJI

courrier m électronique

CJICKTPOHHA IolTa

Web m

BcecBiTHs1 Mepexa

échange de fichiers

o0MiH, nepenaya gaiinis

internaute m, cybernaute m

KOPHUCTYBa4 iHTepHeTy

site m Internet

caiit InrepHer

ordinateur m hote

X0CT, BeOcepBep

navigateur m, browser

Opay3ep

systéme m de recherche

MOoIIyKoBa CHCTEMA

commerce électronique

eJIeKTPOHHA KOMepuis

débit m

NMPONYCKHA CIPOMOKHICTH, 00'€M, IBUAKICTH

surfer, naviguer sur Internet

KOPUCTYBAaTHUCH iHTepHeTOM, nepenisiaaTu

acces m a Internet

pocryn a0 Inrepuery

fibre f optique

OIITUYHE BOJIOKHO

protocole m IP

MAapLIPYTHU30BAHUH MPOTOKOJ

navigation fsur des sites

Hasiraumis mo cairam
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TCP/IP «IPOTOKOJI KEPYBAHHA IepelaBaHHAM
transmission f de vidéos et d'audio en direct npsima nepenaua Bizeo Ta ayaio (a6o
(ou streaming) MOTOKOBOI'0 NepeIaBaHHs)

accéder a l'information MAaTH J0CcTyn 10 iHdopmanii

logiciel m nporpamMse 3ade3nevenns, 13

modems m pl MOJIeMH

1. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

MInbApOU NO8 sA3aHUX Midc cob0I OOKYMEHmI8 — KOMN lomepHa mepedicd, sKa
00360J151€ MpaHcnopmysamu iHgopmayito — CYKYNHICMb CMOPIHOK, WO MICmamb
iHpopmayito — o00MiH ¢patinamu — KilbKa Ui NOCIye — 2ieaHmMCbKa Mepedicd
Komn romepie — pobumu 3anumu — OCHO8HA (YHKYIsL Opay3epa — HNOULYKO8a
cucmema — eleKMpPOHHA NOWMA — MeKCM, AKUN MICMmume HOCULAHHA HA [HUWLI
mexcmu — cepsepu NOwyKogoi cucmemu nogepmaioms 6ionogioi y euensioi URL-
aopec — O0OKyMeHmu 30epiecaromucsi Ha 8eb-cepsepax — Opay3ep HAOCUNAE 3aNUm Ha
cepsep — KIIEHMU ma cepeepu CHLIKylomscs depe3 Iumepnem 3a 0onomoecoro
npomoxony HTTP — HTML-ko0 onucye cmpykmypy ma 3micm ooxymenma — CSS-
KOO 8uxopucmogyemucs oas opmamysanus HTML-kody — came bpaysep Guxownye
pooomy 3 inmepnpemayii html + css K00i6 — cumnamuina 6e6-cmopinKa, Ky 4Yumae
KOpUcmy8ay — 2inepnoCcuilants nepesoosims Ha iHuli CMopiHKU

Internet est un gigantesque réseau d’ordinateurs qui supporte plusieurs types de
services : le courrier électronique, I’échange de fichiers par FTP ; le streaming... et le
web.

Le web, lui, est un réseau d’informations constitu¢ par des milliards de
documents reliés les uns aux autres.

Donc le web c’est un réseau d’informations, et internet c’est le réseau
informatique qui permet de les transporter.

Un site, c’est quoi ? C’est un ensemble de pages contenant de I’information...

Par conséquent, on devrait parler de site web. Site internet, en fait c’est un abus
de langage.

Ces documents sont reliés par le principe de ’hypertexte. C’est hyper important
I’hypertexte, c’est le fondement du web. Et en méme temps, c’est tout simple : c’est
du texte qui contient des liens vers d’autres textes.

Les documents sont stockés sur des serveurs web.

Un serveur, c’est un ordinateur qui fournit les données quand on les lui
demande, quand on « fait des requétes ».

Les requétes, elles, sont faites par des « clients ». Ce qu’on appelle les clients
web, ce sont les applications qui se connectent au web, par exemple les navigateurs.

Les clients et les serveurs communiquent sur le Web selon le protocole HTTP.
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La fonction principale d’un navigateur, est de permettre la consultation
d’informations sur le web. Il y en a plusieurs, les plus populaires en France sont
Chrome, Safari, Firefox.

Ce navigateur - le client donc - va vous permettre, via une application comme un
moteur de recherche, d’envoyer une requéte HTTP sur le réseau internet.

En retour, les serveurs du moteur de recherche renvoient des réponses sous la
forme d’url, qui sont des adresses qui contiennent les pages web.

Lorsqu’on clique sur une url, le navigateur envoie une requéte au serveur a cette
adresse, regoit le contenu de la page web et I’interpréte.

Chaque page recue contient du code html (qui décrit la structure et le contenu du
document) et éventuellement du code css qui sert & mettre en forme ce code html (la
feuille de style). Mais c’est le navigateur qui fait le travail d’interpréter html + css en
une jolie page web lisible par I’internaute.

Voila, vous pouvez consulter le contenu qui correspond a votre recherche.

Et dans cette jolie page, il peut y avoir des liens hypertextes, qui vont vous
permettre d’accéder a d’autres pages... et ainsi de suite.

2. Complétez le texte avec des éléments manquants. Traduisez-le.

serveurs web — en marche — utilisateurs — protocole de transfert — navigateurs —

service de transmission — fichiers — sert — tombe en panne — processus —
appareils mobiles — requéte d'un navigateur — utilisateur final — adresse IP —
stocker — fonctionne — communication — terminé — demande d'information —

recherche — lignes de code — demandeur — affiché — navigue
Le serveur

Un serveur est un ordinateur de grande puissance qui est chargé de fournir le
des informations demandées par ses clients, qui peuvent étre

d'autres ordinateurs, des ou encore des imprimantes.
Les sont une composante des serveurs dont la fonction
principale est de stocker, dans un hébergement web, tous les d'une page

web (images, textes, vid€os, etc.) et de les transmettre aux utilisateurs par le biais de
utilisant le protocole HTTP (Hypertext Transfer Protocol).

A quoi un serveur ?

Le role principal d'un serveur web est de et de transmettre le contenu
demandé d'un site web jusqu'au navigateur de I' :

Ce ne dure pas plus d'une seconde pour les , mais au niveau
du serveur, la méthode est plus compliquée qu'elle n'y parait.

Pour remplir ses fonctions, le serveur doit pouvoir étre toujours afin

d'éviter d'interrompre le service qu'il offre a ses clients. Si le serveur
ou s'arréte, les internautes auront des problémes pour accéder au site.
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Comment un serveur ?
La entre un serveur et ses clients est basée sur le protocole HTTP,
c'est-a-dire le hypertexte ou sa variante chiffrée HTTPS.
Pour savoir comment cela fonctionne, il faut d'abord savoir que le serveur web
est en permanence en attente d'une
Pour que le serveur web puisse remplir sa fonctlon il doit recevoir la
, c'est-a-dire qu'une requéte est envoyée d'une a
l'adresse du serveur qui héberge les fichiers sur le site en question. Le serveur web
alors dans ses fichiers les informations demandées, interprete les
et envoie le résultat au navigateur dont 1'adresse IP était celle du
Ce résultat est a l'utilisateur final. C'est ce qui se passe toujours
lorsque 1'on sur des sites Internet. Lorsque ce processus est , ous
pouvons dire que le serveur web a rempli sa fonction.
https.://www.futura-sciences.com/tech/definitions/internet-serveur-1950/

3. Trouvez la fin des phrases et traduisez-les.

Un réseau informatique

1. Un réseau informatique est un a. répondre a des objectifs, avec une

ensemble de moyens matériels et architecture spécifique pour faciliter le

logiciels mis en ceuvre pour transfert de contenu.

2. 1l s'agit d'une structure présentant b. nombreux avantages.

3. L'infrastructure d'un réseau c. partager a la fois le logiciel et le

informatique est connue comme €tant un |matériel et fournir un soutien et une

réseau de données dont centralisation a I'administration
concernée.

4. Chacun de ces réseaux a été d. les administrateurs de l'information et

spécifiquement congu pour de I'ensemble du processus lui-méme.

5. Cependant, un réseau informatique est |e. I'échange d'informations et de réduire

¢galement mis en service avec deux les colits dans I'entreprise ou l'entité qui
autres objectifs principaux : décide de le créer.
6. Un réseau informatique dispose de f. un schéma caractéristique.

7. De la méme manigére, en le réalisant, il |g. assurer les communications entre
est possible d'améliorer sensiblement la | ordinateurs, stations de travail et
rapidité et la fiabilité de terminaux informatiques.

8. Lorsque nous parlons d'un réseau h. les systemes responsables de
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informatique, nous devons garder a l'organisation de tout le cablage
l'esprit qu'il nécessaire.

9. « Les serveurs, qui en viennent a étre  |i. doit comporter une série d'¢léments
comme fondamentaux pour qu'il puisse
fonctionner sans probléme :

10. * Les panneaux de brassage, qui sont |j. signaux qui sont au centre de cet
¢change d'informations.

11. » Les Hubs, qui procedent a ce qui k. la conception permet la transmission
serait I'amplification des d'informations par I'échange de données.

4. Complétez les phrases avec des éléments manquants. Traduisez-les.

ordinateurs de bureau — interférences — connexion sans fil — configuré — établir
— réseau sans fil — logiciel — se connecter — débits — filaire — visualiser —
internautes — synchroniser votre compte — page d'accueil — routeur — navigateur
— cdble— anciens — en ligne — télecharger — vous lancer — virus — gratuits —
surfe — informations personnelles — systéeme de sécurité — protéger — données —
antivirus — est installé — fichiers — adresse mail — communication — courriels —
téléchargement — envoyer — compte mail

Se connecter a Internet

1. Paramétrez votre connexion. Pour a Internet, 1l faut en
premier lieu paramétrer votre ordinateur. Il existe deux types de connexions :
la (Wi-Fi) ou la connexion filaire (cables + modem ou

routeur). Le type de connexion dépendra de la facon dont votre réseau est
et de votre machine.

e Si, chez vous, au bureau, a I'école, 1l existe un ,

vous allez pouvoir vous y connecter sans probléme. Tous les ordinateurs

d'ayjourd’hui  peuvent cette connexion sans difficulté
particuliére. Cependant, avec certains ordinateurs plus , 1l faudra
peut-étre installer une carte réseau sans fil.

e Souvent, une connexion est plus rapide et plus stable qu'une
connexion sans fil. Si votre machine est proche du ou du

modem, il est possible d'y connecter votre ordinateur via un
Ethernet. Il est vrai que c'est une solution a réserver aux
qui, par définition, sont fixes. La connexion filaire est moins
sensible aux inhérentes au systeme Wi-Fi. Les
sont ¢galement plus rapides.
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2. Ouvrez un navigateur Internet. C'est un qui vous permet de

visiter des millions de sites a travers le monde. Vous pourrez les
pages, voir des vidéos des fichiers, etc. Le plus
souvent, un est prelnstalle sur un ordinateur neuf (Internet Explorer

sous Windows, Safari sous Mac et Firefox sous Linux), mais sachez qu'il en existe
beaucoup d'autres.
e Google Chrome est un navigateur trés utilis€ aujourd'hui. Il vous permet de

vous connecter et de Google.
Chrome est disponible sur la de Google.

e Firefox est un navigateur également trés plébiscité par les i
peut étre personnalis¢ et il a un assez
performant.

3. Installez un antivirus. Avant de dans le vaste monde de
I'Internet, mieux vaut avoir un bon antivirus et a jour de surcroit. Ce type de logiciel a
pour but de votre machine (et les qui se trouvent
dedans) contre les , les chevaux de Troie et autres programmes
malveillants qui pullulent sur Internet. Naviguer sans frise
l'inconscience ! Une fois de plus, un antivirus d'office
sur les ordinateurs neufs, mais c'est souvent une version d'essai. Sachez qu'il existe de
trés bons antivirus (a télécharger sur Internet).

4. Surfez en toute sécurité. S'il y a de bonnes et belles choses sur Internet,
sachez qu'il y a aussi le pire. On y rencontre des escrocs, des malveillants... Dés lors,

il y a certaines pratiques a avoir quand on . On ne donne pas
d' a n'importe qui et n'importe ou, on ne télécharge pas
de sur des sites dont on ignore tout, on ouvre avec précaution les
fichiers joints des , on quitte les sites louches...

5. Envoyez des courriels. Le courriel (« mail ») est devenu la grande forme de
entre les gens, les entreprises, etc. C'est la raison pour laquelle il faut
savoir des courriels et y répondre. Pour cela, vous avez besoin d'un
compte avec une . Chaque FAI (Fournisseur d'Acces
Internet) vous offre une ou plusieurs adresses mail. La mise en place d'un
se fait en quelques clics.

6. Téléchargez un fichier. Vous allez vite vous en apercevoir : Internet regorge
de fichiers, de programmes, de vidéos, de musique a télécharger, gratuitement ou non.
A vous de faire votre choix ! Attention ! Tout n'est pas forcément
légal !

https://fr-wikihow.com/bien-utiliser-un-ordinateur
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5. Lisez le texte, traduisez-le. Trouvez dans le texte les termes correspondants aux
définitions données apres le texte.

Google : qu'est-ce que c'est ?

Google ¢’est quoi ?

Google est un géant américain de I'Internet fondé en 1998 en Californie, dans la
mythique Silicon Valley. L'entreprise est surtout connue pour ses moteurs de
recherche (Recherche Google et Google Chrome) et constitue une des entreprises les
plus cotées en Bourse dans le monde.

Le développement de nouveaux services et une politique minutieuse
d'acquisitions stratégiques lui ont permis de créer une vaste toile composée
notamment de YouTube (plateforme de consultation et de publication de vidéos en
ligne), Android (systéme d'exploitation mobile), Gmail (messagerie ¢électronique),
Picasa (stockage de photos et vidéos en ligne), Google Cardboard (casque de réalité
virtuelle fabriqué avec du carton), Google Documents (partage de documents en ligne
en utilisant le cloud computing), Google Pixel (smartphones, tablettes et ordinateurs),
Google Actualités (rassemblement d'informations du web sur theme précis), Google
Maps (cartographie en ligne), Google Earth (visualisation d'images satellitaires)...

quoi sert Google ?

La recherche sur le web est l'activité reine de Google, celle qui est la plus
connue et utilisée par le grand public. Cette activité est si ancrée dans nos meeurs que
certains dictionnaires inseérent dans leurs ouvrages le verbe « googler », qui signifie «
faire une recherche sur le web ».

Les moteurs de recherche ont pour vocation, d'aprés leurs fondateurs, «
d'organiser l'information a 1'échelle mondiale et de la rendre universellement
accessible et utile ». Pour les particuliers, ils servent a rechercher tout type
d'information en quelques clics.

Pour les professionnels (en particulier le commerce en ligne), ils sont un levier
pour augmenter leur visibilité et le trafic sur leur site. La diversification des produits
est survenue surtout grace a l'importance grandissante du Google Labs. Des agendas
professionnels dans les nuages a la réalité¢ virtuelle en passant par le partage de
photos et la géolocalisation, I'éventail de services Google est tres vaste.

Comment fonctionne Google ?

La popularit¢ de Google réside essentiellement dans l'accés gratuit, facile et
rapide a de nombreux services. Pour se financer, la firme de Mountain View mise
beaucoup sur la publicit¢ depuis les années 2000, avec deux grands moyens de
financement : le cofit par clic et le lien sponsorisé par le biais d'AdWords, un systéme
qui consiste a vendre des mots-clés aux entreprises désirant figurer en téte des
résultats sur ses pages de recherche.

Pour ce qui est du moteur de recherche, impossible de parler de Google sans
mentionner son GoogleBot et son algorithme. Googlebot est un robot qui surfe
chaque jour sur le web. Une session surf a trés grande échelle, difficilement
imaginable pour le simple internaute.
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Notre explorateur scanne plusieurs milliards de pages web et les enregistre dans
un gigantesque répertoire avant leur indexation (classement).

Une fois stockées sur les serveurs, les moteurs de recherche trient ensuite les
pages indexées sur la base de plusieurs critéres comme la pertinence des contenus
(mots-clés placés a des endroits stratégiques pour optimiser le référencement naturel
Google), la popularité des sites (liens entrants ou backlinks) et d'autres nombreux
secrets qui ne sont pas dévoilés au grand public.

https.//www.futura-sciences.com/tech/definitions/google-google-3987/

Trouvez le terme dans le texte aux définitions :

1. est un ordinateur de grande puissance qui est chargé de fournir
le service de transmission des informations demandées par ses clients, qui peuvent
étre d'autres ordinateurs, des appareils mobiles ou encore des imprimantes.

2. est une machine chargée d'effectuer une ou plusieurs taches de
maniére autonome, par exemple, accomplir un certain travail sur une chaine de
montage ou peut étre mobile et utiliser différents moyens de locomotion, ainsi que
peut étre anthropoide s'il imite la forme humaine.

3. ou « téléphone intelligent » désigne un téléphone mobile doté
de fonctionnalités évoluées qui s'apparentent a celles d'un ordinateur : navigation sur
Internet, lecture de vidéos, de musique, jeux vidéo, courrier électronique,
vidéoconférence, bureautique légere. ..

4. est le service géré par ordinateur fournissant aux utilisateurs
habilités les fonctions de saisie, de distribution et de consultation différée de
messages, notamment écrits, graphiques ou sonores.

5. ou informatique en nuage est une infrastructure dans laquelle
la puissance de calcul et le stockage sont gérés par des serveurs distants auxquels les
usagers se connectent via une liaison Internet sécurisée.

6. , aussi appelé visiocasque, est un dispositif d'affichage qui
permet a la personne qui le porte de vivre une expérience sensorielle dans un monde
virtuel numérique.

7. est une mappemonde virtuelle qui vous permet de visualiser
les images, enregistrées par satellite, de la plupart des endroits de la Planéte.

8. est le systéme d’exploitation pour terminaux mobiles le plus
utilisé au monde.

0. est un terminal électronique fonctionnant a l'aide d'un

programme ou d'un jeu d'instructions qui lui font lire, manipuler et modifier des
données numériques.

10. est un point ¢lémentaire d'une image numérisée. Un pixel
peut étre représenté par un seul bit ou plus souvent par 8, 16, voire 32 bits (qui
peuvent contenir des informations sur la couleur, la texture, la transparence, etc.).

11. , ou logiciel systeme, ou Operating System (OS), est un
logiciel qui, dans un appareil électronique, pilote les dispositifs matériels et regoit des
instructions de l'utilisateur ou d'autres logiciels (ou applications).
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Chapitre 12. Naviguer en sécurité sur ’internet

VOS DONNEES PERSONNELLES AU QUOTIDIEN

Tout au long de la journée, vous communiquez vos données personnelles,
Saviez-vous que vous transmettiez autant d'informations 7

Ala maison ;
navigation internet,
achats en ligne,
données réseaux
aociaL...

Au travail ¢
références,
e-mails, agenda,
contacts...

Lors d'une activité
physique : santé

cannectée, fréquence
cardiaque, nombre de
pas, farme physique...

ﬁ\ Chez le médecin
numéro de Sécurité
sociale, antecédents,
medicaments, medecin... Lors de vos achats :
E-COMMERCE :
N choix des produits...
| EN BOUTIOUE :
compbe et carte de
ficlélité..

Dans les transports :

temps de transpart,
gealocalisation...

&

o .

Vous avez besoin d’un Navigateur sécurisé qui protége votre vie privée pour
rester en ligne en toute sécurité et protéger vos données personnelles.

La plupart des navigateurs Internet, méme correctement configurés, divulguent
un grand nombre d’informations privées qui sont collectées ou exploitées par des
tiers :

— votre historique de navigation : tous les sites que vous visitez

— vos identifiants de connexion : noms d’utilisateur et mots de passe

— les cookies et traceurs : ils sont placés sur votre navigateur par les sites que
vous visitez

— les noms, adresses, numéros de téléphone, etc. remplis automatiquement.

La collecte et le suivi des données personnelles sur le web sont devenus une
véritable épidémie numérique cette derniére décennie, 1’information des utilisateurs
étant devenue la plus précieuse marchandise au monde.

Comparaison directe des sept meilleurs navigateurs
Etant donné que votre navigateur est votre passerelle vers Internet, la vitesse, la
sécurité, la confidentialité et I'utilit¢ sont primordiales. Ces dernieres années, Google
Chrome a ¢été le navigateur de choix pour beaucoup. Mais a une époque ou les
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publicités en ligne semblent nous suivre partout et ou les fuites de données font la une
des journaux, beaucoup de personnes commencent a exiger davantage de
confidentialité et de respect de la part de leur navigateur.

Comparons Google Chrome, Firefox, Safari, Opera, Brave, Microsoft Internet
Explorer et Edge — et voyons celui qui correspond le mieux a vos besoins.

Quel navigateur est le meilleur pour respecter la confidentialité ?

Sécurité et vie privée e ‘. C 0 @
vioVv WV

Mode de navigation privée vV VvV

Bloque par défaut les cookies tiers utilisés

. v/ vioVvV Vv VWV
pour le pistage
Bloque les sc.rlpts de minage de o o Y
cryptomonnaie
Bloque les traqueurs de réseaux sociaux Vv vV v/

Il n’est pas déraisonnable de s’attendre a un niveau élevé de protection des
données et de confidentialité¢ des produits que nous utilisons réguliérement pour se
connecter. Au minimum, un navigateur doit proposer une version du « mode de
navigation privée » qui supprime automatiquement votre historique et votre
historique de recherche afin que les autres utilisateurs du méme ordinateur ne
puissent pas y accéder. Dans ce domaine, les sept navigateurs comparés ici marquent
des points.

Utilité : Qu’est-ce que votre navigateur a fait pour vous récemment ?

Utilité @ CCe0 @ g

Blocage de la lecture automatique

Navigation par onglets
Gestion des marque-pages

Remplissage automatique des
formulaires

ANEANEENERN
AN N NN
C L (KX

Choix du moteur de recherche
Synthése vocale

Mode lecture

NN
<
<K

Vérification orthographique

Extensions web / modules
complémentaires

C OO KK«
C OO KK«
C OO KK«
AN N N N N N NN

<
<
<

Outil de capture d’écran dans le
navigateur

<
<
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Portabilité

Dans quelle mesure votre navigateur fonctionne-t-il sur tous vos appareils ?

La premicre chose a souligner a propos de la portabilité est que tous les
navigateurs ne fonctionnent pas sur tous les systémes d’exploitation. Alors que
Firefox, Chrome, Edge, Brave et Opera fonctionnent sur tous les principaux systémes
et sont faciles a installer, Internet Explorer et Safari ne fonctionnent que sur les
systetmes Microsoft et Apple. La version mobile de Safari est préinstallée sur les
appareils mobiles d’Apple, et la plupart des appareils Android sont livrés avec un
navigateur préinstallé modifié par le fabricant de I’appareil. Firefox, Chrome, Brave,
Edge et Opera peuvent facilement étre installés et méme utilisés cote a cote.

Presque tous les navigateurs comparés ici permettent la synchronisation entre les
ordinateurs de bureau et les mobiles. Pour ce faire, vous aurez besoin d’un compte
que vous pourrez utiliser pour vous connecter au navigateur sur tous les appareils et
synchroniser des ¢éléments tels que les mots de passe, 1’historique de navigation, les
marque-pages et les parametres.

https.://'www.mozilla.org/fr/firefox/browsers/compare/

Vocabulaire

protéger la vie privée

3aXUCTUTHU IPUBATHE KUTTSH

historique f'de navigation

icTopis, *KypHaJ neperyisiay

identifiants m pl de connexion

00J1iK0BI 1aHi 1J151 BXOAY

collecte f de données

30ip naHux

suivi m des données personnelles

Bi}ICTe)KeHHﬂ MEPCOHAJIBbHHUX JaHUX

navigateur m sécurisé

3axuieHuid Opaysep

confidentialité f

KoHigeHuiiiHicTHL

utilité f

3ZIaTHiCTL 3a10BOJIBHATHA n0Tpe6n, KOPUCTH

publicités f pl en ligne

InTepHer pexkiama

fuites f pl de données

BHUTOKH JaHUX

supprimer automatiquement

ABTOMATHYHO BUJAIATH

bloquer par défaut

6J10KyBaTI/I 3a 3aMOBYYBaHHAM

scripts m pl de minage de cryptomonnaie

CKPHUNTH CTBOPEHHS HOBHUX 0JIOKIB
KPUNTOBAJTIOTH

cookies m pl tiers

cTopoHHi (aiiam cookie

pistage m

BicTeKeHHA

traqueurs m pl de réseaux sociaux

CUCTEMA Bi}ICTe)KeHHﬂ COllia.]'ll)Hl/IX MEPEK

mode m de navigation privée

PECKUM IIPUBATHOI'O IEPEISAAy

navigation f par onglets

nepenisia 3a BRIaJKaMu

remplissage m automatique des formulaires

ABTOMATHYHC 3aIIOBHCHHSA (l)OpMI/I

vérification f orthographique

nepesipka opgorpadii
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extensions f p/ web Be0-po31IMpeHHSs

compte m 00J1ikoBMI 3amuC

1. Trouvez dans le texte les équivalents des mots et expressions suivants :

wughpysanms eieKmpoHHoi noumu — 30ip NepCcoHAIbHUX OAHUX — 0coOUCMI OaHi —
cucmema OOMIHY MUMMEBUMU NOBIOOMAECHHAMU — eIeKMPOHHI TUCmu — @aiau, uwo
30epiearomucs y Xxmapi — 3aXUCmMumucs 8i0 3108MUCHUX Oill XaKepie — MOodciuge
8MPYUAHHS 3a OONOMO20I0 Bipycy — MmMO8ap — KOPUCMYBAHHA IHMEPHEMOM —
WKIOIUBe Npocpamue 3a0e3neyeHHs — MONCYMb Oymu GUKOPUCMAHI HEe3AKOHHO —
nepeciunuil Kopucmyeay — NOmMIiK Yilb080Oi peKiamu — Hebe3neuHi caumu —
gidobpasicamu Yilbos8y peKIamy B8i0N08IOHO 00 B8aAwUX YNOO0OAHb — NPOSPAMHE
3abe3neuents, aKe CMEOPIOE 3aXunjeHuti mynenv yepez Inmepnem — npusnaueHi Ois
300py HOMEPI8 KPeOUMHUX KAPMOK — WUPDPYBAHHA YCIX KOMYHIKAYil — ¢haxiseysb y
2ay3i Komn romepHoi besnexku — 3axucm KOH@IOeHYiuHoCmi 610 308HIUHIX 3A2p03 —
6e0-bpaysep — NPOXOOICEHHs uepe3 3a2albHOOOCMYNHY Mepexcy — Npuxos8ysamu
sawy IP-adpecy ma micyesnaxooxcenHs — wUOKicmb 3'€OHanHs — 60Y008aHi
IHcmpymenmu 01 3anodieanHs — GIOKpUMmMIO  WKIOAUBUX — eb-caumig  —
nionopsaoKo8y8amMucs Cy8OpuUM 3aKOHAM KPAiHU U000 NPUBAMHOCMI — CAMOCMIUHO
Kepyeamu wu@pysanuam ma 0ewu@dpy8aHHim OaHUx — AemomMamuiHe OHOBIeHH s

Les données personnelles en ligne

Aujourd'hui, notre vie privée en ligne peut étre compromise de multiples facons,
que ce soit & travers nos e-mails, nos fichiers stockés sur un cloud, nos
communications passées sur les messageries instantanées, notre navigation internet et
méme une intrusion potentielle due a un virus.

Quand les données personnelles se marchandent

Au milieu de ce débat philosophique, les données personnelles doivent-elles
rester de l'ordre du privé ou sont-elles une marchandise ? L'utilisateur /ambda a, dans
tous les cas, tout intérét a se protéger de la malveillance des pirates informatiques :
rappelez-vous du piratage de systemes cloud afin de dérober des photos trés intimes a
des stars hollywoodiennes et les exposer a la vue de tous sur internet. On sait aussi
que de nombreux malwares, contenus dans des e-mails, des sites dangereux ou des
programmes s'installant automatiquement sur un ordinateur, ont pour but de récolter
les numéros de carte bancaire ou toute donnée exploitable de maniere illicite.

A tout cela, s'ajoute la collecte de vos données personnelles qui est un objectif
majeur des géants du web afin de vous noyer sous un flot continu de publicités
ciblées. En fin de compte, a lI'heure actuelle, a moins d'étre expert en sécurité
informatique, il est difficile de savoir exactement a quel degré de menace vous étes
expos€. Par conséquent, méme si vous ne faites rien d'illicite, il semble plus sir de
crypter l'ensemble de vos communications et de vos fichiers.
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Les services de chiffrement des e-mails

Méme si Gmail assure une bonne protection de votre vie privée contre les
menaces extérieures, il scanne vos e-mails pour afficher ensuite des publicités ciblées
selon vos préférences. Si cette idée ne vous plait pas, il existe des clients de
messagerie qui sécurisent tous les e-mails avec le chiffrement de bout en bout, c'est-
a-dire que personne ne peut lire les e-mails a part l'expéditeur et le destinataire.
ProtonMail est un logiciel de ce type, libre, facile a utiliser et basé en Suisse, donc
soumis a la législation stricte de ce pays en ce qui concerne la vie privée. Si vous ne
souhaitez pas changer de client e-mail, il existe des logiciels qui servent uniquement
a chiffrer les e-mails et les pieces jointes.

Un VPN, ou virtual private network, est un logiciel qui crée un tunnel sécurisé a
travers internet en chiffrant vos données lorsqu'elles traversent un réseau public. Un
VPN peut s'affranchir des restrictions géographiques de contenu, c'est-a-dire qu'il
vous permet d'échapper a la censure et de ne pas étre concerné par les limitations de
contenu selon le pays ou vous vous trouvez. Pour cela, le VPN cache votre adresse 1P
et votre localisation en vous en attribuant d'autres virtuellement. La plupart des VPN
offrent une liste de pays dans lesquels vous pouvez décider de vous localiser de
manicre virtuelle. Une multitude de VPN existent et la différence entre eux se fait
surtout selon la vitesse de la connexion, sa stabilité et les types de données gérées
(certains VPN ne fonctionnent pas pour le P2P et les torrents).

Les navigateurs web

La plupart des navigateurs, parmi les plus populaires, integrent de nombreux
outils pour empécher d'ouvrir des sites web malveillants, échapper a l'installation
automatique de logiciels dangereux et se mettent a jour automatiquement pour éviter
que leurs failles de sécurité ne soient exploitées. Mais peu d'entre eux proposent de
surfer de maniére anonyme et d'assurer un respect total de votre vie privée. Ainsi, si
la non-divulgation de vos données personnelles est une de vos priorités, alors le
navigateur web Tor Browser est probablement fait pour vous. Il dissimule I'adresse IP,
la localisation et les contenus auxquels vous accédez en utilisant plusieurs niveaux de
chiffrement. C'est la raison pour laquelle Tor Browser est le navigateur le plus
populaire chez les pirates informatiques.

Le chiffrement des données stockées sur un cloud
Les données que vous choisissez de sauvegarder sur un cloud sont en théorie
cryptées, mais vous n'avez qu'un contréle limit¢é sur la mani¢re dont elles sont
cryptées et qui peut les décrypter. Si vous souhaitez avoir une maitrise renforcée,
alors des services cloud comme Mega (le site remplagant MegaUpload) permettent a
l'utilisateur de gérer lui-méme le chiffrement et le déchiffrement des données. Si vous
étes déja utilisateur d'un service cloud et ne souhaitez pas en changer, alors un
logiciel comme Cryptomator vous sert a chiffrer les données en amont, puis a les

stocker sur Dropbox, Google Drive, One Drive, etc.

https.//www.futura-sciences.com/tech/questions-reponses/securite-rendre-messages-
fichiers-reellement-prives-10592/
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2. Trouvez le titre a chaque partie du texte décrivant un conseil. Traduisez le texte.

Gardez toujours une copie de vos documents importants — Choisissez de bons mots
de passe — Installez un antivirus — Verifiez la sécurité de vos pieces jointes et
fichiers — Verifiez que le site e-commerce ou vous achetez commence par https —
Meéfiez-vous du wifi public — Sécurisez votre réseau wifi — Configurez votre
navigateur — Téléchargez toujours sur le site de [’éditeur — Méfiez-vous toujours
des liens que vous ne connaissez pas

Les bonnes pratiques pour naviguer en toute sécurité sur ’internet
Afin de limiter I’exposition aux cyberattaques et autres menaces de toutes sortes,
il suffit de suivre quelques bonnes pratiques simples, et de s’y tenir dans le temps.

Voici lesquelles.

1.

Naviguez sur internet avec un systéme d’exploitation toujours a jour, ainsi que
tous les logiciels qui y sont installés. Généralement, les navigateurs les plus récents
proposent tous une fonctionnalité de mise a jour automatique.

2.

Installer un antivirus fiable est la solution la plus simple pour naviguer en toute
sécurité grace a des mises a jour et des scans réguliers.
3.

Veillez toujours a sauvegarder vos documents importants personnels et
confidentiels ailleurs que sur votre ordinateur. Utilisez une clé USB, un disque dur
externe ou le cloud. Un moyen siir de ne rien perdre si vous étes attaqué !

4.

Si vous souhaitez télécharger des picces jointes d’un email ou si vous souhaitez
transférer des fichiers a partir d’une clé USB, ayez le réflexe de scanner !
Sélectionnez le fichier et analysez-le avec votre antivirus. Méme bien intentionnée,
une personne peut vous envoyer un virus sans le savoir.

5.

I1 suffit souvent d’une seule visite sur un site malveillant pour contaminer votre
ordinateur. Cliquez uniquement sur des liens, des images ou des vidéos dont vous
connaissez la provenance et en qui vous avez confiance.

6.

Si vous avez besoin de télécharger un logiciel sur internet, veillez toujours a le
faire a partir du site officiel de 1’éditeur.
7.

Aujourd’hui, il est vivement conseiller de ne plus choisir de mots de passe, mais
plutot des « phrases » de passe, afin d’étre certain qu’il soit suffisamment fort pour ne
pas étre deviné par un pirate mal intentionné. De plus, ne choisissez jamais le méme
mot de passe pour tous les sites. Un site = un mot de passe différent !
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8.

Lorsque https:// figure au début de 1’adresse de votre navigateur, cela signifie
que vous naviguez en toute sécurité. Lorsque vous arrivez sur la page de paiement, un

petit cadenas doit apparaitre afin de vous assurer que la transaction est sécurisée.
9.

Généralement, il suffit simplement de changer de mot de passe régulierement.
10.

Si vous utilisez une connexion wifi non sécurisée, ne consultez pas des sites qui
contiennent vos informations personnelles comme votre banque ou vos emails. Vous
le ferez plus tard !

https.//'www.pandasecurity.com/fr/mediacenter/mobile-news/bonnes-pratiques-
naviguer-securite/

3. Trouvez la fin des phrases et traduisez-les.

Saviez-vous que de nombreux e-mails publicitaires contiennent des
éléments cachés servant a vous pister ?

1. Aujourd'hui, il n'est pas rare de
recevoir plusieurs dizaines d'e-mails
publicitaires chaque mois,

a. vous avez bien ouvert leur e-mail, puis
regardent le moment ou vous l'avez lu et
l'endroit ou vous vous trouviez a ce
moment-1a.

2. Parmi tous ces e-mails, certains ne se
contentent pas d'essayer de vendre leurs
produits, ils vérifient également que

b. afin d'empécher le chargement
automatique des images contenues dans
vos e-mails.

3. Ils utilisent pour cela des logiciels de
marketing spécialisés qui integrent

c. elle en arrétera néanmoins un grand
nombre.

4. Lorsque I’e-mail est ouvert, les lignes
de code contenues dans le pixel

d. ont été effectués afin de limiter cette
pratique.

5. A I'heure actuelle, des progrés

e. ¢galement développées dans ce but.

6. Google, par exemple, fait transiter les
images par ses propres serveurs proxy,

f. généralement un pixel de pistage
dissimulé dans une image ou un lien.

7. Des extensions de navigateur, comme
Ugly Mail et PixelBlock, ont été

g. voire chaque semaine pour les plus
malchanceux d'entre nous.

8. Mais il existe aussi des manipulations
trés simples a effectuer

h. ce qui cache votre emplacement a
certaines applications de pistage.

9. Si cette méthode n'évite pas
l'enclenchement de tous les dispositifs de
pistage,

i. transmettent les informations vous
concernant a l'entreprise.
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4. Complétez les phrases avec les éléments manquants b traduisez le texte.

acces a internet — tunnel de connexion — chiffre — poste de travail — fichiers —
télétravail — sécurisée et confidentielle — anonymat — sites censurés — adresse IP
— teléchargement — immunité — cadenas — antivirus — pirate informatique

Qu’est-ce qu’un VPN ?

VPN ou Virtual Private Network signifie littéralement réseau privé virtuel. Un
VPN est un service qui permet de naviguer sur le Web de maniere
. Ce service est possible grace a un tunnel sécurisé qui
le trafic internet entre vous et le serveur du réseau virtuel privé auquel vous avez
souscrit.

Ce chiffrement est celui qui est le plus répandu aujourd’hui. 11 y a une multitude
de protocoles utilisés pour sécuriser le

Les meilleurs VPNs peuvent étre installés sur un ,
un smartphone, un routeur, et méme sur des consoles de jeux. Il existe sur ce marché
de nombreux fournisseurs de services de réseau virtuel privé.

A quoi sert un VPN ? Le chiffrement des données de la connexion VPN vous
permettra de naviguer sur internet en tout sans que personne ne sache
quels sites vous avez visité. Les traces de votre passage sur internet ne pourront étre
exploitées par un

Pas méme le fournisseur d’ . Votre navigation et
vos données échangées seront entierement confidentielles. Que ce soit chez vous en
vous connectant a internet depuis votre box opérateur ou sur un wifi public a
I’aéroport, au restaurant, a I’hotel...

Les transferts de , les connexions sur les sites de streaming vidéo
ou encore les téléconférences sont sécurisés, car ces données sont chiffrées d’un bout
a autre de la connexion. Les personnes qui sont en depuis chez elles
plusieurs jours par semaine, passent sans le savoir par une connexion VPN.

L’utilit¢ du VPN ne s’arréte pas la, comme expliqué dans les meilleurs
comparatifs. Les et ceux a restrictions géographiques
sont désormais accessibles. En vous connectant sur le serveur VPN du pays, votre

sera reconnue comme locale et la permission d’entrer vous sera accordée.

Les internautes, amateurs de de films et séries trouvent un intérét
particulier a avoir un réseau virtuel privé, car ils savent qu’ils ne s’exposent a aucun
risque, comme relevés dans les avis en ligne. Attention tout de méme a tous ceux qui
pense que le VPN va leur octroyer une totale en maticre de sécurité.
Deux choses sont importantes a connaitre.

Toujours faire attention que le site marchand ou I’on effectue ses achats affiche
un ou un https dans la barre d’adresse au moment du paiement. De
plus, ce réseau virtuel ne prive pas son propri¢taire de la nécessité d’avoir un

https://www.futura-sciences.com/tech/comparatifs/meilleur-vpn-comparatif/
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